Методические рекомендации к блоку уроков  4 класса по параграфам 13-16.

Вторая - третья четверти учебного года : 5 уроков.
Глава 3 «Мультимедийные возможности компьютера» включает Блок уроков 13-16, и  посвящена инструментов обработки информации разного вида на компьютере в среде компьютерной презентации. Уроки по параграфам 13-14 включены в работу во второй четверти.

В каникулярное время дети могут более детально подготовить слайды  по проекту Дневник наблюдений и в начале 3 четверти на уроках  по параграфам 15-16 выполнить заключительную часть по проекту.

В итоге  рекомендуется провести внеурочное занятие по защите проекта детьми с выступлениями по  проектным группам.

Схема развития занятий по главе 3  (параграфы 13-16) показана ниже.
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Урок . Параграф 13.

Данный урок открывает тему работы с презентацией.

Вводится понятие  мультимедиа, как термин. Обозначающий множество инструментов.

Важно, чтобы дети, опираясь на разные виды информации, сформировали четкое представление о программах – системах, которые могут обрабатывать разные виды информации.  В данной теме расширяется понятие графической информации в компьютерную графику как   комплекса  графической и звуковой информации в мультимедиа. Итак, информация, включающая в себя текст, числовые объекты, графику в виде картинок, фотоматериалов, видеороликов и звука является мультимедийной. При этом особое значение для мультимедиа продуктов играет компьютерная графика. Для ее обработке в комплексе требуется комплексная программная среда. 

Предлагается прикоснуться к мультимедийной информации на основе программы для обработки компьютерной графики в виде видеороликов на примере простейших программ.

Для понимания работы данной программы вводится понятие кадра, цепочки кадров, которые выстроенные в четком порядке следования, запуск видео – проигрывание кадров компьютерной программой. 
Перед работой в программе рекомендуется продемонстрировать выполнение кадров с помощью поделки «Мультфильм». Для этого нужно использовать две картинки и обеспечить их быструю смену. Можно использовать два листа в блокноте, а также два схематичных рисунка человечка- «смайлика», чтобы продемонстрировать бумажную заготовку для мультфильма «смайлик делает зарядку».

На верхнем листе блокнота предложить ребятам нарисовать смайлика в исходной позиции


На листе под верхним предлагается детям нарисовать смайлика в положении «руки выше, ноги шире».


Далее нужно накрутить на карандаш снизу страничку блокнота и перемещать карандаш вверх и низ сменять рисунки (кадры). В результате можно увидеть  «оживление» рисунка.

Предлагается обсудить с детьми разные способы работы мультипликаторов.

Например, создание рисунков – кадров. Их сканирование и размещение в программе видеомонтажа.

Рисунки могут быть сделаны на бумаге, а могут конструироваться художниками в графическом редакторе.

Еще один способ подготовки мультфильмов – это оживление кукол.

Для этого, например, можно сделать композиции кадров из пластилина, а для каждого кадра менять позицию кукол, формировать их вид, имитируя движение по шагам – изменениям позиций рук, ног.

Фотографируя каждую сценку художники шаг за шагом создают кадры будущего анимационного фильма.

Вы можете провести  цикл кружковых занятий по анимации. Сюжетом может сказка.

Для практической работы в программе видеомонтажа рекомендуется использовать для набора кадров набор фотографий съемки дерева, которые учащиеся делали и сохраняли в своих личных папках  в течение трех месяцев еженедельно. Подборку времени задержки кадра выполните эмпирическим путем – методом побора, чтобы получить видеоролик «Как деревья готовятся к зиме?».

Ученикам можно сообщить о другом подходе для демонстрации кадров – диафильме. В нем смена кадров управляется человеком. Так и в программе создания презентации можно сформировать набор слайдов и сменять их при выступлении.

Детям предлагается продумать набор слайдов к своей презентации по плану, представленному в рабочей тетради.

Параграф 14. 

Данный урок нацелен на освоение учениками работы с подготовкой своей презентации. Сначала они знакомятся с правилами создания презентации. После этого ученики выполняют лабораторную работу по запуску программы Power Point и повторяют работу с окном программы, а также знакомятся с меню программы.  Лабораторная работа включает в себя несколько этюдов:

1. Меню файл.

2. Меню вид.

3. Меню вставка.

Эти этюды опираются на имеющийся опыт детей по работе с программами-редакторами.

Вторая часть лабораторной работы посвящена знакомству с панелью инструментов программы, и осваивают:

1. Шаблоны оформления слайдов (учащиеся должны научиться различать разные шаблоны и выбрать  себе для оформления презентации шаблон).

2. Меню Разметка слайда. (учащие должны научиться различать разные виды разметки слайда и выбирать нужный для конкретного слайда вид разметки).

В результате на уроке ребята оформляют первый слайд – титульный (слайд содержит заголовок презентации) и сохраняют файл с этим слайдом в личной папке. На следующем уроке ученики будут продолжать  работу с  созданием слайдов презентации к проектной работе Дневник наблюдений погоды.
Для подготовки к следующему уроку  дети должны еще раз проверить наличие нужных для оформления слайдов файлов в своей личной папке. Набор файлов для презентации, которые дети подготовили за период работы над проектом, подробно описан в рабочей тетради.

Параграф 15.

На этом уроке дети выполняют работу по подготовке слайдов своей презентации. Можно выполнять работу на общем компьютере  педагога с использованием проектора и интерактивной доски по всему ходу урока, а сборку самих слайдов  проектными бригадами выполнить в рамках внеурочной работы по группам. Сборку презентации полностью предлагается выполнять каждой проектной группой с использованием наработанных файлов. Проектные группы предлагалось сформировать еще в начале учебного года, таким образом дети в группе должны самостоятельно решать, чьи файлы  для разных слайдов войдут в итоговую презентацию.

Параграф 16 

Рекомендуется на этом уроке создать на общем компьютере слайд с анимацией и затем предложить детям по проектным группам добавить в свою презентацию аналогичный слайд в режиме самостоятельной групповой работы.

Учащиеся в проектной группе должны самостоятельно обсудить и выбрать ролик, звук, анимационные эффекты.

Во второй части урока учащиеся учатся управлять показом готовой презентации, которую формировал учитель с классом в рамках объяснений за прошедшие три урока. Управление своей презентацией дети будут демонстрировать по проектным группам в рамках урока- конференции. При этом к уроку – конференции проектным группам предлагается в рамках творческой работы добавить в презентацию еще два слайда: слайд о корме для птиц зимой и слайд о кормушках для птиц. 

Урок – конференция является итоговой контрольной работой  по итогам реализации учебного проекта (защита проекта с презентацией) на основе использования комплекса ИКТ инструментов обработки информации разного вида и разных способов ее представления  на компьютере.

Предлагается защиту проекта провести в рамках классного часа с участием родителей.

Интеллектуальные разминки к урокам по параграфам 13-16.

Интеллектуальная разминки в период работы с презентацией посвящена подготовке учеников к большой и сложной теме «Алгоритмы и исполнители».

Предлагается отвести по 5 минут устной работы детей с темой Логика на этих уроках по плану:

	Урок- параграф
	Тема интеллектуальной разминки
	Пример задания

	13
	Урок 13
Улица Отрицания


	Сказки бабушки Робота Вопросика

Задание27. Сказка “Про старуху Шапокляк”

	14
	Урок 14
Заколдованный замок


	Задание 30. Задача приведения И.

Найди вазу в комнате приведения И, в которой лежит ключ от двери приведения Или, если она удовлетворяет условию:

Высокая И узкая И узорчатая , одновременно. Обрати внимание, логический закон И любит, чтобы все его условия выполнялись одновременно. Отыщи эту вазу!


[image: image2.wmf]И


Сережа нашел вазу и взял ключ. Теперь можно открыть дверь в комнату приведения Или и поиграть с ним в логическую игру-задачу.

Задание 31. Задача приведения Или.

Найди вазы, которые удовлетворяют условию: Высокая или широкая.

Логическое действие Или очень нестрогое, оно довольна, когда выполняется хотя бы одно его условие, высокая (вазы 1, 4, 5, 6) или широкая (1, 3, 6), или высокая и широкая одновременно ( 1, 6). Вот сколько ваз удовлетворяют условию Или.



	15
	Урок 15
Богатырская сказка


	Задание  32. Лабиринт.

В лабиринте спрятаны все герои сказки “Царевна-лягушка”. Это Баба Яга, смерть Кощея, Змей Горыныч, живая и мертвая вода, меч-кладенец, Василиса Премудрая. Богатырь Иван должен найти верный путь по лабиринту, найти смерть кощея, расколдовать Василису. Для этого ему даются логические подсказки.



	16
	Урок 16
Улицы Условий


	Задание 33. Перекрестки

А теперь нас приглашают пройти по улицам города Логики робот Путешественник и робот Мыслитель. На каждом перекрестке в городе установлен светофор, который управляет нашим движением, выбором направления. Познакомься с картой города и пройди по предложенным маршрутам по правилам


Часть уроков сопровождаются небольшими индивидуальными тренингами в электронном приложении Мир информатики. Эти тренинги могут поддерживать объяснения учителя. Но главный акцент в работе на компьютере – на выполнение лабораторных работ в среде компьютерной презентации.

К теме предложены интеллектуальные разминки в пособии «Задачник по информатике» и задания к проекту «Дневник наблюдений погоды». 
Каждый урок снабжен очередным проектным заданием в рамках плановой работы к проектом Дневик наблюдений погоды.
[image: image3.wmf]
Физкультминутки рекомендуется проводить силами детей, сформировав график подготовки комплекса упражнений со стороны проектных бригад.


[image: image4.wmf]
Параграфы по освоению работы в среде мультимедиа (видеомонтаж) и компьютерной презентации поддержаны пособием по работе в Линуксе.

	§ 17. КОМПЬЮТЕРНАЯ ПРЕЗЕНТАЦИЯ

Задание 1 научись работать с видео информацией на компьютере

Существует множество компьютерных сред, которые позволяют воспроизводить и создавать видео.

Познакомься со средой Kdenlive (Video Editor), которая позволяет создавать видеофильмы и относится к классу программ для нелинейного видеомонтажа. Ее возможности похожи на Windows Movie Maker.
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	§ 17. КОМПЬЮТЕРНАЯ ПРЕЗЕНТАЦИЯ

Задание 1 познакомься с программой подготовки презентаций

Для создания презентаций существуют разные программные средства. Одним из них является программа OpenOffice.org Impress. Вспомним, как запускаются программы и как выполнять в них основные действия.

Самый простой способ запустить программу — воспользоваться её значком на Рабочем столе. OpenOffice.org Impress имеет такой значок:

 [image: image6.jpg]MpesexTauns
OpenOffice org impress




Значок программы OpenOffice.org Impress
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Матрица уроков 13-16.
	Урок

№ п/п


	Кол-во часов
	Тема урока (параграф в учебнике)

Работа с учебником или электронным учебником
	Рабочая тетрадь


	Интеллектуальная разминка


	Задания для работы Программным обеспечением и веб-ресурсами
	Проектная работа
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	10-15 минут
	10 минут
	5 минут
	10-15 минут
	1-2 минуты на уроке

(10-20  минут  домашней работы)

	
	
	Глава 3 Мультимедийный возможности компьютера
	
	
	
	

	14
	1
	§13 Мультимедийные возможности компьютера. 
	§ 13
	Урок 13
Улица Отрицания


	Программа Movie Maker 
	Разработка плана презентации по материалам  проектной работы Дневник наблюдений погоды. 

	15
	1
	§14 Компьютерная презентация. План презентации.
	§14
	Урок 14
Заколдованный замок


	Power Point
	Анализ и отбор лучших материалов к слайдам по файлам, подготовленным участниками проектной группы по проекту Дневник наблюдений 

	16
	1
	§15 Создание слайдов презентации. 

Творческая работа

Возможность подготовки презентации в проектных группах на каникулах в раках работы школьного компьютерного клуба (по желанию детей)
	§ 15
	Урок 15
Богатырская сказка


	Power Point
	Создание слайдов презентации к проекту по плану с использованием отобранных файлов.



	17-18
	2
	3 четверть

§16 Включение в презентацию фотографий, видео, аудио-роликов. Демонстрация презентации. 

Урок-конференция:  Презентация проекта.
	§ 16
	Урок 16
Улицы Условий


	Яндекс

Google
	Творческая работа. Формирование слайда с анимационными объектами и эффектами и добавление слайдов по теме «Корм для птиц замой» и «Кормушки для птиц».




Таймер уроков по параграфам 13-16

	
	Чередование видов деятельности
	Поминутное соответствие 

	Схема урока по параграфу 13 (проверочная работа на повторение – кроссворд)
	(У –Т) –Ф- У–К-Т- И 
	(5+5) +1+ 5+10+5+10

	Схема урока по параграфу 14 (лабораторная работа с презентацией)
	(У-Т) –(У–К –Ф-К-Ф-К) –Т
	(5+5)+(5+5+2+5+2+5)+10

	Схема урока по параграфу 15 (лабораторная работа с презентацией)
	(У-К-Т)-И–(У–К –Ф) –Т
	(5+5+5)+(5) +(5+10+2)+5

	Схема урока по параграфу 16  (творческая  работа и  защита проекта)
	(У- К-Т)-Ф-( У-К –Т)- Ф-Т-К  
	(5+5+5)+1+(5+5+5)+1+5+5


Результаты уроков по параграфам 13-16
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	§13 Мультимедийные возможности компьютера. 
	Знать и применять  понятия мультимедиа.

Иметь общее представление о мультимедийной информации, уметь объяснять это понятие словами и приводить примеры.

Объяснять функции инструментов видеомонтажа.

Объяснять механизм создания видеороликов из кадров.
	Демонстрировать использование терминов по теме.

Самостоятельно демонстрировать способы создания мультфильмов и диафильмов с помощью рисунков и сканера, пластилина и фотоаппарата.

Отвечать на вопросы по теме

Формулировать выводы.

Объяснять проектное задание «Дневник наблюдений»
	Устно решать задачи на повторение за курс 3 класса.

Формулировать пройденные понятия
	Уметь запускать редакторы.

Уметь различать блоки меню и управлять инструментами текстового и графического редакторов.

Владеть клавиатурой для работы с текстом.

Объяснять, какие объекты проектного задания потребуется выполнять с использованием различных редакторов.
	По памяти выполнять упражнения для глаз и рук

	§14 Компьютерная презентация. План презентации.
	Объяснять понятие презентации как формы публичного выступления. Показывать на примере готовой презентации  понимание конструкторской единицы презентации - слайда.

Объяснять типовые возможности  и назначение меню презентации  в компьютерной среде.

Различать основные пункты компьютерного меню презентации.
	Демонстрировать понимание назначения  инструментов меню презентации.

Объяснять типы слайдов (шаблоны), заложенные в компьютерной среде презентаций.
	Самостоятельно  решать задачи и объяснять решение на тему Логика. 

Убедительно подтверждать правильность решения
	Следовать за ходом лабораторной работы, выбирать нужный вид информации из заранее подготовленной учеником для оформления слайда, оценивать результат своих действий. 

Применять инструменты оформления разметки слайда 


	Применять упражнения для глаз 

И рук

	§15 Создание слайдов презентации. 

Творческая работа

Возможность подготовки презентации в проектных группах на каникулах в раках работы школьного компьютерного клуба (по желанию детей)
	Правильно формулировать ход действий для оформления презентации.

Объяснять состав презентации, дизайн слайдов, разметку слайдов.

Выбирать  шаблон слайда и и объяснять свой выбор .

Демонстрировать знание инструментов  работы с информацией различного вида
	Самостоятельно уверенно отвечать на вопросы по теме 

Выделять из предложенной презентации слайды, объяснять их состав и разметку, виды информации, использованные в оформлении слайда.

Описывать или устно объяснять  план презентации. 
	Устно решать задачи по теме Логика

Объяснять ошибочные решения, исправлять ошибку устно

Выстраивать ход решения

Следовать ходу решения по правилам
	Самостоятельно оформлять слайды презентации с использованием заготовленных материалов.

Самостоятельно выполнять ход лабораторной работы


	Самостоятельно без подсказки выполнять упражнения для рук и осанки

Подбирать набор упражнений к уроку для класса, проводить физкульт минутку в классе

	3 четверть

§16 Включение в презентацию фотографий, видео, аудио-роликов. Демонстрация презентации. 

Урок-конференция:  Презентация проекта.
	Формулировать правила вставки в презентацию мультимедийных фрагментов и анимационных эффектов, сохранять презентацию в виде файла.

Самостоятельно формулировать  требования к разметке слайда.
	Использовать термины темы при формулировке ответов в рабочей тетради.

Выстраивать очередность выполнения действий.

Фиксировать команды меню при выполнении  лабораторной работы.
	Выполнять задания по теме Логика.


	Самостоятельно строить  ход лабораторной работы с правильным выбором разметки слайда и обработки информации разного типа для наполнения слайда.


	Разрабатывать комплекс упражнений и проводить физкультминутку в классе на уроке информатики


ЛИНУКС
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