Методические рекомендации к блоку уроков 27-33 для  4 класса
Глава 4 «Алгоритмы и исполнители», параграфы 24-27.

Глава 4 Алгоритмы и исполнители.
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Блоки 4-5 .Алгоритмы с ветвлением и циклом.  § 24-27
.

	№ урока
	4 четверть
	7
	

	27
	§24 Алгоритм с ветвлением. Условия ветвления.
	1
	3.19, 3.20

www.sc.edu.ru 

доступ к виртуальным лабораториям

	28
	§25 Высказывания. Связки «НЕ», «И», «ИЛИ».
	1
	2.11, 3.13, 4.14

www.sc.edu.ru 

доступ к виртуальным лабораториям

	29-30
	§26 Циклический алгоритм. Условие окончания цикла «ПОКА». Решение задач
	2
	4.18, 4.19

www.sc.edu.ru 
доступ к виртуальным лабораториям

	31-32
	§27 Циклический алгоритм. Условие организации цикла «ДЛЯ». Решение задач
	2
	4.18, 4.19

	33
	Урок – состязание  «Алгоритмика в алгоритмической среде 
	1
	www.sc.edu.ru 

доступ к виртуальным лабораториям


Блок включает 7 уроков  урока 4-й четверти.
Урок 27.  §24 Алгоритм с ветвлением. Условия ветвления.

Урок развивает  тему «Алгоритмы и исполнители».  Цель урока – познакомить учащихся с командой выбора действия по условию и научить строить алгоритм с блоком «ветвление»  с помощью учебной среды управления виртуальным исполнителем – транспортером. Обучение проводится путем постановки задачи с выбором способа  движения на координатной сетке – поле склада, на котором присутствуют заранее неизвестные препятствия.
В связи с этой целью урок строится в виде  обсуждения  выбора движения с использованием бумажного макета игры управления Транспортером, выполненного детьми ранее. Поэтому предлагается строить урок на игровой  основе: ознакомиться с командами ветвления, применить их в действии.

Урок открывается беседой о понятии «ветвление» на основе жизненных ситуаций. В примерах используется проверка условия путем построения высказывания со словом «если». 

 Вывод беседы – описание команды проверки условия и ее оформление графически в блок-схеме с помощью ромба.

Вторая часть урока отведена для закрепления понятия проверки условия на примерах из окружающего мира:

 - проверка погоды для выбора обуви, 

- проверка сигнала светофора для выбора движения,

- проверка билета для прохода в автобус.

Третья часть урока – практическая работа с задачей управления Транспортером по алгоритму ветвления в программе Мир информатики. Первоначально дети разбирают задачу, затем выполняют пример на компьютере.

В рамках проектной работы «Алгоритмика» к уроку предлагается проектное  задание для увлеченных школьников – работа с использованием проверки условия в Виртуальной лаборатории «Переправа». Это вариации задач на тему классической постановки «Волк, коза и капуста». 

В качестве интеллектуальной разминки в задачнике Робота Вопросика рекомендуется использовать урок Урок 27
Конкурс роботов на площади Координатной сетки в городе Закономерностей

Закономерности позволяют систематизации применения выделенного правила, что способствует развитию мысленной деятельности и алгоритмического мышления учащихся. 

Дорожки-законы роботов Счетчика, Художника, Буквоеда и Шифратора привели нас к площади Координатной сетки. Она разбита на клеточки. Каждый робот выбрал свою часть координатной сетки и проставил на ней номера подъездов и этажей. Затем роботы приступили к конкурсным заданиям, они оформили задачи на координатной сетке, информация в которой подчиняется законам, алгоритмам. Каким? наша задача их определить и заполнить пустые клеточки координатной сетки по закону - алгоритму. 

Задание 50. Задачи  Счетчика.
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Сережа говорит, что цифры 5, 7 и 9 , словно бусины гоняются друг за другом, сначала влево, а потом вправо.

На уроке достаточно разобрать с детьми устно одну задачу, поскольку далее в рамках итогового урока – состязания Вы используете  другие задачи для викторины.

Урок 28. §25 Высказывания. Связки «НЕ», «И», «ИЛИ».

Урок акцентирует внимание детей на построении высказываний  для команды проверки условия в алгоритме ветвления.

Понятие высказывания вводится через анализ его результата – оно может быть истинным (верным) и ложным (неверным).

У высказывания не может быть неопределенного значения.

В первой части урока рекомендуется использовать программу Мир информатики  для ознакомления с примерами высказываний, решением логических задач с иллюстрациями. 
Вторая часть урока отведена для построения сложных высказываний.

Для этого требуется освоить логические связки НЕ, И, ИЛИ.

Они разбираются на примерах из жизненных ситуаций. Результат второй части урока – ознакомление детей с таблицами истинности. Учащиеся должны уметь объяснить предложенные им готовые таблицы истинности для конкретного высказывания.

 Сначала они должны выделить  в высказывании логическую связку, а затем построить высказывания  по таблице истинности, используя  частице НЕ в случае, когда в таблице для конкретной части сложного высказывания указано состояние «Ложь».

Третья часть урока – практическая работа по управлению Транспортером. Разбиратся пример, затем дети решают задачу в программе Мир информатики.

В рамках проектной работы «Алгоритмика» к уроку предлагается проектное  задание для увлеченных школьников – работа с использованием проверки условия в Виртуальной лаборатории «Переправа». Это вариации задач на тему классической постановки «Волк, коза и капуста», и  с лабораторией «Взвешивания» на сайте http://school-collection.edu.ru/. 

С помощью задач этой лаборатории ты сможешь потренироваться в решении задач с использованием команды проверки условий «ЕСЛИ, ТО….ИНАЧЕ».

Пользуемся командами: 

‹ сравнить › – сравнить объекты по весу. Лёгкий – искомый.

И

‹выбрать› – выбрать заданный объект.

Запись команды: 

ЕСЛИ [объект 1] > [объект 2] 

ТО ‹выбрать› [2]

ИНАЧЕ  ‹выбрать› [1]

Предлагается выполнить  1-2 задачи этой лаборатории по выбору учителя.

В качестве интеллектуальной разминки в задачнике Робота Вопросика рекомендуется использовать Урок 27
Конкурс роботов на площади Координатной сетки в городе Закономерностей

Задание 51. Теперь будет несложно решить задачу Буквоеда!
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Уроки 29-30. §26 Циклический алгоритм. Условие окончания цикла «ПОКА». Решение задач
Урок 29 развивает  тему «Алгоритмы и исполнители».  Цель урока – познакомить учащихся с алгоритмом цикла, где используется многократное повторение команды. Важно обратить внимание детей, что основная проблема такого алгоритма – как и когда прекращать повторное выполнение команды. 

Рекомендуется использовать программу Мир информатики для наглядной демонстрации понятия цикла в алгоритме.

Важно подвести учащихся к осмысленному описанию циклического алгоритма по схеме:

Указать начало цикла (начало действий по  повтору команды), указать команду или несколько команд, которые будут повторяться, описать окончание цикла (правило прекращения выполнения повтора команды).

Вторая часть урока направления на рассмотрение примера построения цикла на основе правила «ПОКА».

Следует обсудить с детьми пример и блок схему цикла по правилу «ПОКА». Наглядно показать, что цикл по правилу «ПОКА» организован так, что условие по проверке его окончание стоит  перед командой, которую требуется повторять.

Третья часть урока – разбор  задачи на цикл «ПОКА» из программы Мир информатики по управлению Транспортером.

Урок 30 – это самостоятельная работа. Урок открывается  повторением понятия цикла «ПОКА». Далее сменяя работу на компьютере и работу в рабочей тетради выполняется решение задачи на цикл «ПОКА» в программе Мир информатики по управлению Транспортером. Важно, что на протяжении всего урока дети работают с рабочей тетрадью, которая является путеводителем урока. 

В ходе урока учащиеся оформляют  в рабочей тетради ответы  самостоятельной работы.

Ответь на вопросы.

1. Какие типы алгоритмов ты теперь знаешь?

2. Что такое цикл?

3. С каким типом цикла ты познакомился?

Подумай, какие циклические алгоритмы тебе приходится выполнять каждый день в школе и дома? Изобрази некоторые из них в виде блок-схемы.

4. Составь блок-схему для алгоритма:

5. Используя игровое поле для Транспортера и фишки,  устно реши задачу.
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Запиши рассуждение, используя команды для Транспортера и слова для описания циклического алгоритма «пока»,  «условие». «повторяй действие», «конец цикла» 

	№ Шага
	команда

	
	

	
	И т.д. 


Оформи блок-схему.

Далее предлагается решение задачи на цикл «ПОКА» в программе Мир информатики по управлению Транспортером.

Важно, что решение оформляется в рабочей тетради, которая является путеводителем к каждому заданию.

 В конце урока в форме рассуждения проводится исследование понятия бесконечного цикла, то есть цикла, который не кончается. 

У программистов такое событие при выполнении программы, где используется цикл, называется «Зацикливание».

Обсудите с детьми, почему зацикливание - это опасное событие. При таком событии  как компьютер или исполнитель не может остановиться. Так,  неверно описанное условия для завершения цикла,  может привести к зацикливанию, что в свою очередь может стать причиной аварии для работы автоматического устройства. Например, автомат луноход, не сможет остановить свою работу, продолжит движение на краю обрыва – а не остановится , и сломается в итоге.

В качестве интеллектуальной разминки к уроку о цикле можно использовать Задание 52. «Тарабарский язык» из задачника Робота Вопросика. 
Сережа и Вопросик придумали необычный “тарабарский” язык, или шифратор, с помощью которого можно зашифровать слово, если указать, сколько раз его сдвигать по буквам вправо или влево. Смотри, как это происходит со словом КРАСКА на экране Вопросика:
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 Попробуй расшифровать сообщение Сережи и Вопросика:

«наод ловаго рошохо, а едв чшелу!»
Пусть ключом (законом) шифровки для каждого слова будет его сдвиг влево, зафиксирвоанный на  втором шаге алгоритма. 

Чтобы решить эту задачу, нужно выполнить расшифровку, обратное действие. Значит, необходимо для каждого слова построить координатную сетку и применить алгоритм сдвига ВПРАВО причем два шага этого алгоритма, и слово восстановится. Смотри на экран робота Шифратора:
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Уроки 31-32. §27 Циклический алгоритм. Условие организации цикла «ДЛЯ». Решение задач
Уроки 31-32  завершают  изучение темы «Алгоритмы и исполнители».  Цель – познакомить учащихся с  организацией алгоритма цикла по правилу «ДЛЯ», где используется многократное повторение команды по установленному значению счетчика цикла. Важно обратить внимание детей, что именно счетчик цикла обеспечивает  повторное выполнение команды столько раз, сколько установлено в счетчике.  Понятия цикла «ДЛЯ» разбирается на примере.

Рекомендуется использовать программу Мир информатики для наглядной демонстрации понятия цикла «ДЛЯ» в алгоритме.

Важно подвести учащихся к самостоятельному  описанию циклического алгоритма для конкретного значения счетчика цикла, которое учащиеся должны определить из постановки задачи. 

Вторая  часть урока – это разбор  задачи на цикл «Для» из программы Мир информатики по управлению Транспортером.

Урок 32 – это самостоятельная работа. Урок открывается  повторением понятия цикла «ДЛЯ». Далее сменяя работу на компьютере и работу в рабочей тетради выполняется решение задачи на цикл «ДЛЯ» в программе Мир информатики по управлению Транспортером. Важно, что на протяжении всего урока дети работают с рабочей тетрадью, которая является путеводителем урока. 

В ходе первой части урока учащиеся оформляют  в рабочей тетради ответы  самостоятельной работы по циклу «ДЛЯ,.

Вторая часть урока – проектное задание.

Учащимся предлагается уже самостоятельно познакомься с лабораториями «Перекладывания» и «Разъезды» на сайте http://school-collection.edu.ru/ на компьютере. 

Урок 33. Проект «Алгоритмика

Цель урока – проверка развития  алгоритмического мышления детей по итогам изучения раздела в алгоритмической среде Виртуальные лаборатории в форме конкурса  по информатике..

Ресурс урока – Виртуальные лаборатории по информатике. 

Из каждой Виртуальной лаборатории используйте по две задачи, выбранные учителем (всего до 5 задач). Конкурс займет половину урока. За каждую правильно решенную задачу начисляется 1 балл. 

Победители определяются по выполнению всех предложенных задач за установленное время (15 минут).
Далее  учитель подводит итоги конкурса алгоритмов физкультминуток и проводит награждение. Лучшую физкультминутку класс выполняет после компьютерного конкурса.
Вторая часть урока – интеллектуальная викторина (15 минут). Рекомендуется сформировать команды по рядам. Ресурс  - Задачник Робота Вопросика.Урок 29-30 Путеводитель по стране Информатики 
Проверь себя!
Теперь всем ребятам предстоит проверить свои знания, скорость мысли и память с помощью задачника “Путеводитель по стране Информатики”, который робот Вопросик дарит всем. На каждом уроке каждый из вас решит пять любых задач, и перейдет в парк Компьютерных игр, если останется время для логической игры на компьютере. Сережа предлагает разбиться на несколько бригад ребятам в классе, и устроить соревнование на скорость и правильность решения. А учитель и Вопросик оценят работу бригад с помощью очков, по одному за каждую правильно решенную задачу бригаде, которая первая справилась с заданием. На пятом уроке станет ясно, какая бригада станет чемпионом. Тогда все ребята из этой бригады получат в награду значок “Кораблик Урок”, и будут почетными членами клуба Смекалистых, в котором состоят все роботы страны Информатики. Удачи вам ребята, и до встречи в клубе Смекалистых! По итогам викторины определяется команда – победитель и проводится ее награждение.

Дети заполняют грамоты участников и грамоты для победителей. Рекомендуется заранее подобрать грамоты и распечатать их на принтере.

Матрица уроков 27-33.
	Урок

№ п/п


	Кол-во часов
	Тема урока (параграф в учебнике)

Работа с учебником или электронным учебником
	Рабочая тетрадь


	Интеллектуальная разминка


	Задания для работы с компакт диском «Мир Информатики»,  Программным обеспечением и веб-ресурсами
	физкультминутка
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	10-15 минут
	10 минут
	5 минут
	10-15 минут
	1-2 минуты

	
	
	· Глава 4 Алгоритмы и исполнители


	
	
	
	

	27 
	1
	§24 Алгоритм с ветвлением. Условия ветвления.
	§24
	Урок 27
Конкурс роботов на площади Координатной сетки в городе Закономерностей


	3.19, 3.20

www.sc.edu.ru 

доступ к виртуальным лабораториям
	Выполнение физкультминутки по алгоритму (конкурс физкультминуток)

	28
	1
	§25 Высказывания. Связки «НЕ», «И», «ИЛИ».
	§25
	Урок 27
Конкурс роботов на площади Координатной сетки в городе Закономерностей


	2.11, 3.13, 4.14

www.sc.edu.ru 

доступ к виртуальным лабораториям
	Выполнение физкультминутки по алгоритму (конкурс физкультминуток

	29-30
	2
	§26 Циклический алгоритм. Условие окончания цикла «ПОКА». Решение задач
	§ 26
	Урок 27
Конкурс роботов на площади Координатной сетки в городе Закономерностей


	4.18, 4.19

www.sc.edu.ru 

доступ к виртуальным лабораториям
	Выполнение физкультминутки по алгоритму (конкурс физкультминуток)

	31-32
	2
	§27 Циклический алгоритм. Условие организации цикла «ДЛЯ». Решение задач
	§ 27
	Урок 28 

Конкурс роботов на площади Координатной сетки в городе Закономерностей (продолжение)


	4.18, 4.19
	Выполнение физкультминутки по алгоритму (конкурс физкультминуток)

	33
	1
	Урок – состязание  «Алгоритмика в алгоритмической среде 
	
	Урок 29-30 Путеводитель по стране Информатики 

	www.sc.edu.ru 

доступ к виртуальным лабораториям
	Подведение итогов конкурса физкультминуток


Таймер урока

	
	Чередование видов деятельности
	Поминутное соответствие 

	Схема урока 27 
	(У –Т- К) -Ф-И- (У–Т—К) 
	(5+5+5) +1+ 5+(5+5+10)

	Схема урока 28
	(У –Т- К) -Ф-И- (У–Т—К) 
	(5+5+5) +1+ 5+(5+5+10)

	Схема урока 29 
	(У –Т- К) -Ф-И- (У–Т—К) 
	(5+5+5) +1+ 5+(5+5+10)

	Схема урока 30 (самостоятельная работа) 
	(Т)-И –Ф-( К –Т-К) 
	(10)+5 +2+(10+10+5)

	Схема урока 31 
	(У –Т- К) -Ф-И- (У–Т—К) 
	(5+5+5) +1+ 5+(5+5+10)

	Схема урока 32 (самостоятельная работа) 
	(Т)-И –Ф-( К –Т-К) 
	(10)+5 +2+(10+10+5)

	Схема урока 33  (контрольная работа - конкурс)
	(К)-Ф-( И) - Т
	(15)+5+(15)+5


Результаты уроков
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	§24 Алгоритм с ветвлением. Условия ветвления.
	Знать и применять  понятие ветвления.

Иметь общее представление об описании ветвления с помощью блок схемы. процессе сбора информации.

Уметь оформлять с помощью блока «ромб» и  объяснять проверку условия в алгоритме с ветвлением.

Формулировать условие с использованием слова «если».
	Демонстрировать использование терминов по теме.

Отвечать на вопросы по теме


	Устно решать задачи  на выявление закономерностей
	Уметь различать блоки проверки условия в примерах задач управления Исполнителем

Применять команду проверки условия для управления движением исполнителя в прграмме
	выполнять упражнения по алгоритму

	§25 Высказывания. Связки «НЕ», «И», «ИЛИ».
	Объяснять понятие  высказывания.

Объяснять логические связки в предложенных учителем примерах.

Строить высказывания с помощью предложенных учителем таблиц истинности
	Демонстрировать знания по теме.

Объяснять значение понятий урока.
	Самостоятельно  решать логические задачи и объяснять решение. 

Убедительно подтверждать правильность решения
	Следовать за ходом медиа урока, реагировать на интерактивные задания, оценивать результат своих действий. 


	Выполнять упражнения по алгоритму

	§26 Циклический алгоритм. Условие окончания цикла «ПОКА». 
	Демонстрировать знание понятия цикла, формулировать схему описания цикла.

Правильно формулировать ход действий при выполнении цикла.

Объяснять организацию цикла по правилу «ПОКА».


	Самостоятельно уверенно отвечать на вопросы по теме 

Описывать или устно объяснять  ход выполнения цикла на примерах 
	Устно решать задачи по теме

Объяснять ошибочные решения, исправлять ошибку устно

Выстраивать ход решения

Следовать ходу решения по правилам
	Самостоятельно выполнять ход лабораторной работы


	Подбирать набор упражнений к уроку для класса, проводить физкульт минутку в классе

	§27 Циклический алгоритм. Условие организации цикла «ДЛЯ». 
	Демонстрировать знание понятия цикла «ДЛЯ», объяснять назначение счетчика цикла.

Правильно формулировать ход действий при выполнении цикла.

Объяснять организацию цикла по правилу «ДЛЯ».


	Самостоятельно уверенно отвечать на вопросы по теме 

Описывать или устно объяснять  ход выполнения цикла на примерах 
	Устно решать задачи по теме

Объяснять ошибочные решения, исправлять ошибку устно

Выстраивать ход решения

Следовать ходу решения по правилам
	Самостоятельно выполнять ход лабораторной работы


	Подбирать набор упражнений к уроку для класса, проводить физкульт минутку в классе


_1499079173

_1499079174

_1499079172

_1499079171

