Методические рекомендации к блоку уроков 21-24.

Глава 3 Обработка графической информации
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Блок уроков 22-26  .

В рамках этих  5-и уроков учащиеся  знакомятся с инструментами рисования и конструирования изображений в графическом редакторе.

Схема продвижения по теме такова:

1. Как  рисовать геометрическими шаблонами? Инструменты – геометрические шаблоны: линия, прямоугольник и квадрат, овал и круг. Эти объекты можно деформировать: растягивать, сжимать, а также перемещать на экране в нужное место. Увеличивать и уменьшать. Важно обсудить с ребятами, что такие возможности есть только в виртуальном, компьютерном мире. В этом большое удобство и важное отличие компьютерного графического редактора от реальных инструментов рисования.

2. Как раскрашивать (заливать краской) объекты рисунка до контура рисунка? Инструмент – заливка. Можно заливать краской любой объект до контура. Если в контуре есть «дырка», то краска выльется за пределы контура.  Чтобы показать эти возможности в реальном мире рисования, предлагается на столе учителя иметь лист бумаги из альбома, свечу, краску, кисть и воду.

Можно с помощью свечи нарисовать на листе бумаги круг. Затем кистью нанести на лист бумаги воду. После этого набрать кистью краски (например, акварельной) любого цвета и прикоснуться ей к бумаге внутри круга. Краска начет растекаться и дойдет до контура круга, нарисованного воском. Воск остановит растекание краски, то есть круг зальется краской только до контура.

Теперь можно повторить действия на новом листе бумаги, но рисуя контур свечой, оставить зазор между началом и концом линии обрисовки круга на листе. В этом случае краска вытечет за границу контура. Рисунок будет испорчен. Однако, если это случится при рисовании в графическом редакторе, то можно отменить последнее действие, которое привело к ошибке, исправить контур (закрыть дырку в контуре)  снова использовать инструмент заливки. Рисунок будет выполнен без ошибки!  Эти возможности предоставляет нам  компьютерная среда.

3. Как использовать компьютерный ластик? Ластик в графическом редакторе имеет цвет. Можно «стирать» изображения цветом фона (бумаги). Только в компьютерной среде есть ластик цвета бумаги

Желательно, чтобы это объяснение работы с рисунками с использованием заливки по контуру было показано школьникам на уроках рисования. Техника раскрашивания до контура рисунка, нарисованного воском, называется батик. 

Тогда урок информатики, на котором объясняется, как рисовать с использование геометрических заготовок – шаблонов, и заливки по контуру пройдет более ритмично и осмысленно.

На уроке 22 по параграфу 21 предусмотрено выполнение 5 практических мини-работ. Схема выполнения каждой работы такова:

Учебник-компьютер – тетрадь. 

Рекомендуется выполнить работу №1 «Линия» фронтально с использованием компьютера учителя.(5 минут)

Затем, половина класса выполняет работу (одну из №2 и №3) ознакомления с графическими шаблонами: одна половина класса – работа «круг-овал», вторая – работа «квадрат-прямоугольник».(5 минут)

Чтобы работа была выполнена правильно, необходимо повторить с детьми понятия этих геометрических фигур.

Затем все дети выполняют работу №4 «Заливка» (5 минут), раскрашивая этим инструментом те формы, которые они нарисовали перед этим.

Следующая работа №5 Ластик, выполняется фронтально на компьютере учителя на большом экране – 5 минут.

И наконец, ребятам предлагается работа – обобщение (10 минут), по следующим заданиям:

1. Стереть часть контура любой фигуры ластиком. Далее, выполнить повторно заливку этой фигуры краской. Увидеть, что краска растеклась по экрану.

2. Далее – выполнить команду «отменить». 

3. Выбрать инструмент карандаш, закрыть дырку контура с помощью карандаша.

4. Повторить заливку фигуры.

Важно, чтобы ученики применили умения, полученные на данном уроке на практике.

Рекомендуется провести по итогам этого урока – следующий  урок труда с использованием инструментов конструирования аппликаций из цветной бумаги.

По итогам выполнения аппликации – на второй части урока труда, детям можно предложить выполнить эту аппликацию в графическом редакторе.

Урок 23 по параграфу 22 построен только на знакомстве детей с инструментами. Половину урока следует провести в режиме – учебник- компьютер.

Предложены пять практических этюдов, в которых не требуется выполнения сюжетных изображений. 

Это этюды: карандаш, кисть, распылитель, кривая линия, масштаб. (15 минут)

Ученикам предлагается в экспериментальном режиме по приглашению учителя пробовать различные возможности этих инструментов. Ход эксперимента описан по шагам для каждого инструмента. После каждого этюда рекомендуется сделать опрос детей, используя вопросы к параграфу.

После этого урока рекомендуется провести урок рисования, на котором детям предлагается подготовиться к заданию «Конструирование» параграфа 22: «Поздравительная открытка».

На уроке рисования ученики используя шаблон рисования – круг и овал, свечу и альбом для рисования выполняют рисунок – связка шаров, с помощью техники «батик». Вторая половина урока рисования отводится для выполнения этого же рисунка в графическом редакторе. 

Уроки 24 и 25  по параграфам 23 и 24.

Эти уроки знакомят учеников с возможностью графического редактора управлять частями объектов рисунка. Так, можно выделять в рисунке некоторые части. Часть рисунка называется фрагментом рисунка. Копировать выделенную часть (фрагмент) в память компьютера и затем выводить эту часть рисунка снова в другом месте экрана. То есть копировать и вставлять фрагменты. Благодаря этому приему можно формировать узоры из повторяющихся фрагментов, собирать рисунок их отдельных фрагментов.

Для урока 24 по параграфу 25 учитель должен заранее приготовить для ребят файл с рисунком. 

Дети должны выполнить практические этюды с этим  рисунком по шести шагам, описанным в учебнике.

В конце урока 24  дети выполняют самостоятельную работу – «Бусы», в которой используется копирование фрагмента – круг. Сначала нужно нарисовать круг, залить его краской, затем выделить его как фрагмент, скопировать несколько раз, перемещая указатель мыши вдоль экрана, друг за другом. 

Для учеников, которые быстро справились с работой, предлагается творческое задание «Арка». Ученик могут самостоятельно выбрать форму арки . Арка конструируется из квадратов (кирпичей). Важно, чтобы дети пользовались именно командой копирования фрагмента, выделив как фрагмент квадрат, с которого начинается работа с изображением.

Урок 25 по параграфу 24  является подготовкой к контрольной работе.

Первые 5 минут учитель обсуждает композицию конструкции. На примере из учебника обсуждается предложенная в нем композиция. Перечисляются объекты, из которых композиция собирается.

Затем детям предлагается открыть файл с контрольной работой, в котором заранее выложены несколько рисунков (в соответствии с выбранной учителем композиции).

Более сложный вариант, когда детям предлагается использовать несколько файлов с указанными учителем именами. В этих файлах находятся объекты, которые можно использовать для конструирования. В этом случае необходимо использовать команду «Вставить из файла», открыть этот файл,  и вставлять из него объект. Работа с рисунками из файлов полностью описана по шагам в учебнике.

Из предложенных  объектов детям требуется сформировать сюжетный рисунок, копируя некоторые детали, перемещая их, выбирая фон рисунка. 

По итогам 3 четверти рекомендуется провести урок 26 -конкурс компьютерного конструирования «Коллаж».

На  занятии ребятам предлагается творческая работа из двух заданий.

1 Задание на компьютере в графическом редакторе – коллаж «Фотография друзей»

2. Задание по выбору с материалом из открыток или журналов.

Описание задания дано в учебнике к параграфу 25,  а ход выполнения – в рабочей тетради.

Замечание.

Важно отметить, что все уроки поддержаны пособием «Работаем в среде Линукс».

Уроки к параграфам 23 и 24 сопровождаются небольшими индивидуальными тренингами в электронном приложении Мир информатики. Эти тренинги могут поддерживать объяснения учителя.

К теме предложены интеллектуальные разминки и творческие работы для уроков рисования и труда в пособиях «Задачник по информатике» и «Практические работы на основе ИКТ»

.
	Урок

№ п/п


	Кол-во часов
	Тема урока (параграф в учебнике)

Работа с учебником или электронным учебником
	Рабочая тетрадь


	Интеллектуальная разминка


	Задания для работы с компакт диском «Мир Информатики»,  Программным обеспечением и веб-ресурсами
	физкультминутка

	
	
	У[image: image2.wmf]           ЭУ[image: image3.wmf]
	Т[image: image4.jpg]



	И[image: image5.wmf]
	К[image: image6.wmf]
	Ф[image: image7.wmf]

	
	
	10-15 минут
	10 минут
	5 минут
	10-15 минут
	1-2 минуты

	
	
	Глава3. Обработка графической информации на компьютере
	
	
	
	

	22
	1
	§ 21. Инструменты графического редактора  
	§ 21
	Урок 14.

Игры - математические мозаики.

	«Paint»
	Для осанки и зрения

	23
	1
	§ 22. Приемы рисования в графическом редакторе
	§22
	Урок 15

Игры - художественные мозаики.


	«Paint»
	Для осанки и зрения

	24
	1
	§ 23. Конструирование изображения: работа с фрагментами.
	§ 23
	Урок 16 -17 Графическая галерея

	1.8, 2.8

«Paint»
	Комплекс  ученика

	25
	1
	§ 24. Конструирование изображения: вставка фрагментов из файла. 
	§ 24
	Урок 16 -17 Графическая галерея

	2.8

«Paint»


	Комплекс  ученика

	26
	1
	Творческий конкурс

Урок обобщения и контроля.
	§ 24
	
	«Paint»


	Комплекс-осанка


Таймер урока

	
	Чередование видов деятельности
	Поминутное соответствие 

	Схема урока 22 (лабораторная работа в интеграции с уроком труда)
	(У )–(У-К- Т )-Ф- (У) –(К-Т)- И 
	(5) +(3+5+3)+2+(5)+(10+5)+5

	Схема урока 23(лабораторная работа в интеграции с уроком рисования)
	У-(К) - Ф -У–Т - И 
	5+(15)+2+5+10+5

	Схема урока 24 
	У-К - Ф - (Т – К)-Ф-И
	(10+5)+1+(10+ 10)+1+5

	Схема урока 25 (лабораторная работа в интеграции с уроком труда)
	У-(К –Т- Ф)-И  
	10+(15+10+1)+10

	Схема урока 26(проектная работа в интеграции с уроком рисования)
	Т-К-Ф-Т-И
	5+15+2+10+10


Результаты уроков
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	§ 21. Инструменты графического редактора  
	Знать и применять  понятия инструментов рисования: графические шаблоны.

Иметь общее представление о формах круг, овал, квадрат и прямоугольник, отрезок-линия.

Уметь объяснять состав изображения с использованием  графических шаблонов.

Объяснять отличия инструментов виртуального рисования.

Объяснять режим отмены действия.
	Демонстрировать использование терминов по теме.

Самостоятельно воспринимать учебный материал по теме.

Отвечать на вопросы по теме

Формулировать выводы.
	Устно решать задачи на тему.

Строить ход решения задачи устно.

Реагировать на изменения в условии задачи.
	Уметь различать инструменты  графического редактора.

Уметь управлять инструментами графического редактора.

Владеть манипулятором мышь для работы с графическими объектами.

Применять инструмент отмены действия.
	По памяти выполнять упражнения для глаз и рук

	§ 22. Приемы рисования в графическом редакторе
	Объяснять функции инструментов графического редактора.

Объяснять различные возможности инструментов.

Формировать мысленный образ рисунка с использованием графических шаблонов.


	Демонстрировать знания инструментов графического редактора и сопоставлять их с реальными инструментами рисования и конструирования изображений.

Формулировать выводы и отвечать на вопросы по теме.


	Самостоятельно  решать задачи и объяснять решение. 

Убедительно подтверждать правильность решения
	Следовать за ходом медиа урока, реагировать на интерактивные задания, оценивать результат своих действий. 

Освоить работу с действиями с использованием комплекса инструментов графического редактора (инструмент-цвет)  и выполнять команды по шагам действий.


	Применять упражнения для глаз 

И рук

	§ 23. Конструирование изображения: работа с фрагментами.
	Демонстрировать знание понятия фрагмента.

Правильно формулировать ход действий над фрагментом.

Строить речь с использованием объектов меню Палитра графического редактора


	Самостоятельно уверенно отвечать на вопросы по теме 

Выделять из предложенного текста объекты меню графического редактора

Описывать или устно объяснять  ход выполнения лабораторной работы по теме 
	Устно решать задачи по теме

Объяснять ошибочные решения, исправлять ошибку устно

Выстраивать ход решения

Следовать ходу решения по правилам
	Самостоятельно управлять работой с фрагментом в графическом редакторе

Самостоятельно выполнять ход лабораторной работы


	Самостоятельно без подсказки выполнять упражнения для глаз и осанки

Подбирать набор упражнений к уроку для класса, проводить физкульт минутку в классе

	§ 24. Конструирование изображения: вставка фрагментов из файла. 
	Использовать в устной речи инструменты графического редактора.

Формулировать правила открытия файла, сохранения файла, печати файла, соблюдать очередность действий.

Самостоятельно анализировать ход выполнения предложенной практической работы и объяснять  использование в ней инструментов графического редактора.
	Использовать термины темы при формулировке ответов в рабочей тетради.

Выстраивать очередность выполнения действий.

Фиксировать команды меню при выполнении  лабораторной работы.
	Выполнять задания по выбору объектов при конструировании изображений.

Различать форму, цвет, размер объектов конструирования и выполнять с ними задачи на построение закономерностей.
	Выполнять самостоятельно описанный  ход лабораторной работы с правильным выбором команд меню графического редактора.

Применять в творческой проектной деятельности полученные знания и умения, избирательно использовать команды меню графического редактора для  проектирования изображения, его распечатки и использования на уроке рисования, демонстрировать достижение полезного результата, запланированного в проектной работе.
	Разрабатывать комплекс упражнений и проводить физкультминутку в классе на уроке информатики


Для внеурочной работы продолжайте использовать творческие задания – минипроекты из практикума «Практические задания на основе ИКТ».
