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                                                                                                                                                            ПРИЛОЖЕНИЕ 1

Таблицы  соответствия требованиям 
ФЕДЕРАЛЬНОГО ГОСУДАРСТВЕННОГО ОБРАЗОВАТЕЛЬНОГО СТАНДАРТА

НАЧАЛЬНОГО ОБЩЕГО ОБРАЗОВАНИЯ,  2009 г. (ФГОС)

	Основные задачи реализации содержания предметной области (ФГОС)
	Предметные результаты освоения основной образовательной программы начального общего образования с учетом специфики содержания предметной области (ФГОС)
	Параграфы учебника в соответствии с требованиями  ФГОС (теория)

	Предметная область «Математика и информатика»

	Развитие логического и алгоритмического мышления,
	Овладение основами логического и алгоритмического мышления, наглядного представления данных и процессов, записи и выполнения алгоритмов.

	3 класс
Глава 1. Компьютер – инструмент для обработки информации.
· Информация (§1)

· Виды информации (§2)

· Правила поведения в кабинете информатики(§4)
Глава 2. Хранение информации в компьютере. Управление компьютером.
·  Файлы и папки – способ хранения информации в компьютере (§12)
· Пиктограммы. Компьютерный Рабочий стол (§13)
· Запуск программ. Окно программы (§14)
· Файлы данных (§15)
· Меню Пуск (§16)
4 класс

Глава 1. Информационные процессы.
·  Информационные процессы. Сбор информации. (§1)
· Информационная сеть Интернет и веб-ресурсы. (§2)
· Просмотр сайтов в сети Интернет (§3)
· Поиск информации в сети Интернет (§4)
· Способы представления текстовой информации. Электронная книга. (§5)
· Хранение информации (§6)
· Передача информации (§7)
Глава 2. Обработка информации.
· Обработка информации. Текстовая и графическая информация (§9)
· Обработка информации. Числовая информация (§10)
· Обработка информации. Звуковая  информация (§11)
· Обработка информации. Мир компьютеров (§12)
3 класс
Глава 3. Обработка графической информации на компьютере.
· Приёмы рисования в графическом редакторе (§22)
· Конструирование изображения: работа с фрагментами (§23)
· Конструирование изображения: вставка фрагментов из файла (§24)
Глава 4. Обработка текстовой информации на компьютере.
· Приёмы ввода и редактирования текста (§26)
· Работа с фрагментами текста. Сохранение и печать текста (§27)
· Форматирование текста (§28)
· Вставка рисунков в текст (§29)
· Итоговый урок – состязание (§30)
4 класс

Глава 3. Мультимедийные возможности компьютера.
·  Мультимедийные возможности компьютера.. (§13)
· Компьютерная презентация. План презентации. (§14)
· Создание слайдов презентации. (§15)
· Включение в презентацию фотографий, видео, аудио-роликов. Демонстрация презентации. (§16)
Глава 4. Алгоритмы и исполнители
· Действия по командам и правилам. План действий (§18)
· Исполнители и их наборы команд. Исполнитель Транспортер. (§19)
· Набор команд и правил для управления Транспортером. (§20)
· Алгоритм. Способы записи алгоритмов (§21)
· Этапы решения задач с помощью алгоритма (§22)
· Линейный порядок команд в алгоритме (§23)
· Алгоритм с ветвлением. Условия ветвления. (§24)
· Циклический алгоритм. Условие окончания цикла «ПОКА» (§26)
· Циклический алгоритм. Условие организации цикла «ДЛЯ» (§27)

	
	Умение действовать в соответствии с алгоритмом и строить простейшие алгоритмы.
	

	
	Умение представлять, анализировать и интерпретировать данные.

	3 класс
Глава 2. Хранение информации в компьютере. Управление компьютером.
· Устройство для долговременного хранения информации (§11)

· Файлы и папки – способ хранения информации в компьютере (§12)

· Пиктограммы. Компьютерный Рабочий стол. (§13)

· Запуск программ. Окно программы. (§14)

· Файлы данных. (§15)

· Меню Пуск. (§16)

4 класс
Глава 1. Информационные процессы.
· Информационные процессы. Сбор информации. (§1)
· Информационная сеть Интернет и веб-ресурсы. (§2)
· Просмотр сайтов в сети Интернет (§3)
· Поиск информации в сети Интернет(§4)
· Способы представления текстовой информации. Электронная книга. (§5)
· Электронная почта. (§8)

Глава 4. Алгоритмы и исполнители
· Информационная деятельность (§17)
Глава 3. Мультимедийные возможности компьютера.
· Мультимедийные возможности компьютера.. (§13)
· Компьютерная презентация. План презентации. (§14)
· Создание слайдов презентации. (§15)
· Включение в презентацию фотографий, видео, аудио-роликов. Демонстрация презентации. (§16)


	
	Умение работать с таблицами, схемами, графиками и диаграммами. 
	

	Развитие воображения, 
	Овладение основами пространственного воображения.

	3 класс
Глава 3. Обработка графической информации на компьютере.
· Графическая информация и графический редактор (§17)
· Меню графического редактора (§18)
· Меню Палитра (§19)
· Инструменты графического редактора (§21)
· Приёмы рисования в графическом редакторе (§22)
· Конструирование изображения: работа с фрагментами (§23)
· Конструирование изображения: вставка фрагментов из файла (§24)
Глава 4. Обработка текстовой информации на компьютере.
· Вставка рисунков в текст (§29)
4 класс

Глава 2. Обработка информации.
· Обработка информации. Текстовая и графическая информация (§9)
· Обработка информации. Числовая информация (§10)
· Обработка информации. Звуковая  информация (§11)
· Обработка информации. Мир компьютеров (§12)
Глава 3. Мультимедийные возможности компьютера.
· Мультимедийные возможности компьютера.. (§13)
· Компьютерная презентация. План презентации. (§14)
· Создание слайдов презентации. (§15)
· Включение в презентацию фотографий, видео, аудио-роликов. Демонстрация презентации. (§16)


	
	Умение исследовать, распознавать и изображать геометрические фигуры
	

	Обеспечение первоначальных представлений о компьютерной грамотности 
	Приобретение первоначальных представлений о компьютерной грамотности.
	3 класс
Глава 1. Компьютер – инструмент для обработки информации.

· Информация (§1)

· Виды информации. (§2)
· Познакомься: компьютер. (§3)
· Правила поведения в кабинете информатики(§4)

· Устройство ввода информации: компьютерная мышь(§5)

·  Устройство ввода информации: клавиатура. Постановка рук. (§6)
· Системный блок компьютера (§7)

· Устройства вывода информации(§8)

·  Дополнительные устройства компьютера (§ 9)
· Компьютеры вокруг нас (§10)
Глава 2. Хранение информации в компьютере. Управление компьютером.
· Устройство для долговременного хранения информации (§11)
· Файлы и папки – способ хранения информации в компьютере (§12)
· Пиктограммы. Компьютерный Рабочий стол. (§13)

· Запуск программ. Окно программы. (§14)

· Файлы данных. (§15)

· Меню Пуск. (§16)

Глава 3. Обработка графической информации на компьютере.

· Графическая информация и графический редактор (§17)
· Меню графического редактора (§18)
· Меню Палитра (§19)
· Сохранение, загрузка и печать изображения (§20)
· Инструменты графического редактора (§21)
· Приёмы рисования в графическом редакторе (§22)
· Конструирование изображения: работа с фрагментами (§23)
· Конструирование изображения: вставка фрагментов из файла (§24)
Глава 4. Обработка текстовой информации на компьютере.

· Текстовая информация и текстовый редактор (§25)
· Приёмы ввода и редактирования текста (§26)
· Работа с фрагментами текста. Сохранение и печать текста (§27)
· Форматирование текста (§28)
· Вставка рисунков в текст (§29)
· Итоговый урок – состязание (§30)
4 класс

Глава 1. Информационные процессы.
·  Информационные процессы. Сбор информации. (§1)
· Информационная сеть Интернет и веб-ресурсы. (§2)
· Просмотр сайтов в сети Интернет (§3)
· Поиск информации в сети Интернет (§4)
· Способы представления текстовой информации. Электронная книга. (§5)
· Хранение информации (§6)
· Передача информации (§7)
· Электронная почта. (§8)
Глава 2. Обработка информации.
· Обработка информации. Текстовая и графическая информация (§9)
· Обработка информации. Числовая информация (§10)
· Обработка информации. Звуковая  информация (§11)
· Обработка информации. Мир компьютеров (§12)
Глава 3. Мультимедийные возможности компьютера.
· Мультимедийные возможности компьютера.. (§13)
· Компьютерная презентация. План презентации. (§14)
· Создание слайдов презентации. (§15)
· Включение в презентацию фотографий, видео, аудио-роликов. Демонстрация презентации. (§16)
Глава 4. Алгоритмы и исполнители
· Информационная деятельность (§17)
· Действия по командам и правилам. План действий (§18)
· Исполнители и их наборы команд. Исполнитель Транспортер. (§19)
· Набор команд и правил для управления Транспортером. (§20)
· Алгоритм. Способы записи алгоритмов (§21)
· Этапы решения задач с помощью алгоритма (§22)
· Линейный порядок команд в алгоритме (§23)
· Алгоритм с ветвлением. Условия ветвления. (§24)
· Высказывания. Связки «НЕ», «И», «ИЛИ» (§25)
· Циклический алгоритм. Условие окончания цикла «ПОКА» (§26)
· Циклический алгоритм. Условие организации цикла «ДЛЯ» (§27)

	Предметная область «Технология»  другие предметны е области

	Решение прикладных задач с использованием знаний, полученных при изучении других учебных предметов.
	Приобретение первоначальных знаний о правилах создания предметной и информационной среды и умений применять их для выполнения учебно-познавательных и проектных художественно-конструкторских задач.

	3 класс

Глава 1. Компьютер – инструмент для обработки информации.
· Познакомься: компьютер. (§3)
· Компьютеры вокруг нас (§10)
Глава 2. Хранение информации в компьютере. Управление компьютером.
· Файлы и папки – способ хранения информации в компьютере (§12)
· Пиктограммы. Компьютерный Рабочий стол. (§13)

· Запуск программ. Окно программы. (§14)

· Файлы данных. (§15)

Глава 3. Обработка графической информации на компьютере.
· Приёмы рисования в графическом редакторе (§22)
· Конструирование изображения: работа с фрагментами (§23)
· Конструирование изображения: вставка фрагментов из файла (§24)
Глава 4. Обработка текстовой информации на компьютере.
· Приёмы ввода и редактирования текста (§26)
· Работа с фрагментами текста. Сохранение и печать текста (§27)
· Форматирование текста (§28)
· Вставка рисунков в текст (§29)
· Итоговый урок – состязание (§30)
4 класс

Глава 1. Информационные процессы.
·  Информационные процессы. Сбор информации. (§1)
· Информационная сеть Интернет и веб-ресурсы. (§2)
· Просмотр сайтов в сети Интернет (§3)
· Поиск информации в сети Интернет (§4)
· Способы представления текстовой информации. Электронная книга. (§5)
· Электронная почта. (§8)

Глава 2. Обработка информации.
· Обработка информации. Текстовая и графическая информация (§9)
· Обработка информации. Числовая информация (§10)
· Обработка информации. Звуковая  информация (§11)
· Обработка информации. Мир компьютеров (§12)
Глава 3. Мультимедийные возможности компьютера.
· Мультимедийные возможности компьютера.. (§13)
· Компьютерная презентация. План презентации. (§14)
· Создание слайдов презентации. (§15)
· Включение в презентацию фотографий, видео, аудио-роликов. Демонстрация презентации. (§16)
Глава 4. Алгоритмы и исполнители
· Информационная деятельность (§17)
· Действия по командам и правилам. План действий (§18)
· Алгоритм. Способы записи алгоритмов (§21)
· Этапы решения задач с помощью алгоритма (§22)
· Линейный порядок команд в алгоритме (§23)
· Алгоритм с ветвлением. Условия ветвления. (§24)
· Циклический алгоритм. Условие окончания цикла «ПОКА» (§26)
Циклический алгоритм. Условие организации цикла «ДЛЯ» (§27)


	
	Умение самостоятельно пользоваться справочными источниками для понимания и получения дополнительной информации 

Наблюдение, запись, измерение, опыт, сравнение, классификация и др., с получением информации в открытом информационном пространстве.

	3 класс

Глава 1. Компьютер – инструмент для обработки информации.
· Информация (§1)

· Виды информации. (§2)
· Устройство ввода информации: компьютерная мышь(§5)

·  Устройство ввода информации: клавиатура. Постановка рук. (§6)
· Системный блок компьютера (§7)

· Устройства вывода информации(§8)

·  Дополнительные устройства компьютера (§ 9)
· Компьютеры вокруг нас (§10)
Глава 2. Хранение информации в компьютере. Управление компьютером.
· Устройство для долговременного хранения информации (§11)
· Файлы и папки – способ хранения информации в компьютере (§12)
4 класс

Глава 1. Информационные процессы.
·  Информационные процессы. Сбор информации. (§1)
· Информационная сеть Интернет и веб-ресурсы. (§2)
· Просмотр сайтов в сети Интернет (§3)
· Поиск информации в сети Интернет (§4)
· Способы представления текстовой информации. Электронная книга. (§5)
· Хранение информации (§6)
· Передача информации (§7)
· Электронная почта. (§8)

Глава 4. Алгоритмы и исполнители
· Информационная деятельность (§17)
3 класс

Глава 3. Обработка графической информации на компьютере.
· Графическая информация и графический редактор (§17)
· Приёмы рисования в графическом редакторе (§22)
· Конструирование изображения: работа с фрагментами (§23)
· Конструирование изображения: вставка фрагментов из файла (§24)
Глава 4. Обработка текстовой информации на компьютере.

· Текстовая информация и текстовый редактор (§25)
· Приёмы ввода и редактирования текста (§26)
· Работа с фрагментами текста. Сохранение и печать текста (§27)
· Форматирование текста (§28)
· Вставка рисунков в текст (§29)
· Итоговый урок – состязание (§30)
4 класс

Глава 2. Обработка информации.
· Обработка информации. Текстовая и графическая информация (§9)
· Обработка информации. Числовая информация (§10)
· Обработка информации. Звуковая  информация (§11)
· Обработка информации. Мир компьютеров (§12)
Глава 3. Мультимедийные возможности компьютера.
· Мультимедийные возможности компьютера.. (§13)
· Компьютерная презентация. План презентации. (§14)
· Создание слайдов презентации. (§15)
· Включение в презентацию фотографий, видео, аудио-роликов. Демонстрация презентации. (§16)


	
	Овладение элементарными практическими умениями и навыками в специфических формах художественной деятельности, базирующихся на ИКТ (цифровая фотография, видеозапись, элементы мультипликации и пр.).

	

	Метапредметные результаты освоения основной образовательной программы начального общего образования

	
	Использование знаково-символических средств представления информации для создания моделей изучаемых объектов и процессов, схем решения учебных и практических задач
	4 класс

Глава 4. Алгоритмы и исполнители
· Информационная деятельность (§17)
· Действия по командам и правилам. План действий (§18)
· Исполнители и их наборы команд. Исполнитель Транспортер. (§19)
· Набор команд и правил для управления Транспортером. (§20)
· Алгоритм. Способы записи алгоритмов (§21)
· Этапы решения задач с помощью алгоритма (§22)
· Линейный порядок команд в алгоритме (§23)
· Алгоритм с ветвлением. Условия ветвления. (§24)
· Высказывания. Связки «НЕ», «И», «ИЛИ» (§25)
· Циклический алгоритм. Условие окончания цикла «ПОКА» (§26)
· Циклический алгоритм. Условие организации цикла «ДЛЯ» (§27)

	
	Использование различных способов поиска (в справочных источниках и открытом учебном информационном пространстве сети Интернет), 
Использование сбора, обработки, анализа, организации, передачи и интерпретации информации в соответствии с коммуникативными и познавательными задачами и технологиями учебного предмета.
	3 класс
Глава 1. Компьютер – инструмент для обработки информации.
· Информация (§1)

· Виды информации. (§2)
Глава 2. Хранение информации в компьютере. Управление компьютером.
· Устройство для долговременного хранения информации (§11)
· Файлы и папки – способ хранения информации в компьютере (§12)
· Файлы данных. (§15)

Глава 3. Обработка графической информации на компьютере.

· Графическая информация и графический редактор (§17)
· Сохранение, загрузка и печать изображения (§20)
· Конструирование изображения: работа с фрагментами (§23)
· Конструирование изображения: вставка фрагментов из файла (§24)
Глава 4. Обработка текстовой информации на компьютере.

· Текстовая информация и текстовый редактор (§25)
· Приёмы ввода и редактирования текста (§26)
· Работа с фрагментами текста. Сохранение и печать текста (§27)
· Форматирование текста (§28)
· Вставка рисунков в текст (§29)
· Итоговый урок – состязание (§30)
4 класс

Глава 1. Информационные процессы.
·  Информационные процессы. Сбор информации. (§1)
· Информационная сеть Интернет и веб-ресурсы. (§2)
· Просмотр сайтов в сети Интернет (§3)
· Поиск информации в сети Интернет (§4)
· Способы представления текстовой информации. Электронная книга. (§5)
· Хранение информации (§6)
· Передача информации (§7)
· Электронная почта. (§8)

Глава 2. Обработка информации.
· Обработка информации. Текстовая и графическая информация (§9)
· Обработка информации. Числовая информация (§10)
· Обработка информации. Звуковая  информация (§11)
· Обработка информации. Мир компьютеров (§12)
Глава 3. Мультимедийные возможности компьютера.
· Мультимедийные возможности компьютера.. (§13)
· Компьютерная презентация. План презентации. (§14)
· Создание слайдов презентации. (§15)
· Включение в презентацию фотографий, видео, аудио-роликов. Демонстрация презентации. (§16)
Глава 4. Алгоритмы и исполнители
· Информационная деятельность (§17)
· Действия по командам и правилам. План действий (§18)
· Алгоритм. Способы записи алгоритмов (§21)
· Этапы решения задач с помощью алгоритма (§22)
· Линейный порядок команд в алгоритме (§23)
· Алгоритм с ветвлением. Условия ветвления. (§24)
· Циклический алгоритм. Условие окончания цикла «ПОКА» (§26)
Циклический алгоритм. Условие организации цикла «ДЛЯ» (§27)



	
	Умение вводить текст с помощью клавиатуры.
	3 класс

Глава 1. Компьютер – инструмент для обработки информации.

· Устройство ввода информации: компьютерная мышь(§5)

·  Устройство ввода информации: клавиатура. Постановка рук. (§6)
Глава 4. Обработка текстовой информации на компьютере.

· Приёмы ввода и редактирования текста (§26)
· Работа с фрагментами текста. Сохранение и печать текста (§27)
· Форматирование текста (§28)
4 класс

Глава 2. Обработка информации.
· Обработка информации. Текстовая и графическая информация (§9)
· Обработка информации. Числовая информация (§10)
· Обработка информации. Мир компьютеров (§12)


	
	Умение фиксировать (записывать) в цифровой форме измеряемые величины и анализировать изображения, звуки.

	3 класс

Глава 1. Компьютер – инструмент для обработки информации.

· Устройство ввода информации: компьютерная мышь(§5)

·  Устройство ввода информации: клавиатура. Постановка рук. (§6)
· Системный блок компьютера (§7)

· Устройства вывода информации(§8)

·  Дополнительные устройства компьютера (§ 9)

Глава 2. Хранение информации в компьютере. Управление компьютером.
· Файлы и папки – способ хранения информации в компьютере (§12)
· Файлы данных. (§15)

4 класс

Глава 1. Информационные процессы.
·  Информационные процессы. Сбор информации. (§1)
· Информационная сеть Интернет и веб-ресурсы. (§2)
· Поиск информации в сети Интернет (§4)
· Электронная почта. (§8)

Глава 4. Алгоритмы и исполнители
· Информационная деятельность (§17)
· Действия по командам и правилам. План действий (§18)
· Алгоритм. Способы записи алгоритмов (§21)
· Этапы решения задач с помощью алгоритма (§22)
· Линейный порядок команд в алгоритме (§23)
· Алгоритм с ветвлением. Условия ветвления. (§24)
· Циклический алгоритм. Условие окончания цикла «ПОКА» (§26)
Циклический алгоритм. Условие организации цикла «ДЛЯ» (§27)

3 класс

Глава 3. Обработка графической информации на компьютере.

· Графическая информация и графический редактор (§17)
· Меню графического редактора (§18)
· Меню Палитра (§19)
· Сохранение, загрузка и печать изображения (§20)
· Инструменты графического редактора (§21)
· Приёмы рисования в графическом редакторе (§22)
· Конструирование изображения: работа с фрагментами (§23)
· Конструирование изображения: вставка фрагментов из файла (§24)
Глава 4. Обработка текстовой информации на компьютере.

· Текстовая информация и текстовый редактор (§25)
· Приёмы ввода и редактирования текста (§26)
· Работа с фрагментами текста. Сохранение и печать текста (§27)
· Форматирование текста (§28)
· Вставка рисунков в текст (§29)
· Итоговый урок – состязание (§30)
4 класс

Глава 2. Обработка информации.
· Обработка информации. Текстовая и графическая информация (§9)
· Обработка информации. Числовая информация (§10)
· Обработка информации. Звуковая  информация (§11)
· Обработка информации. Мир компьютеров (§12)
Глава 3. Мультимедийные возможности компьютера.
· Мультимедийные возможности компьютера.. (§13)
· Компьютерная презентация. План презентации. (§14)
· Создание слайдов презентации. (§15)
· Включение в презентацию фотографий, видео, аудио-роликов. Демонстрация презентации. (§16)
3 класс

Глава 1. Компьютер – инструмент для обработки информации.

· Компьютерные сети (§19)
4 класс

Глава 1. Информационные процессы.
·  Информационная сеть Интернет и веб-ресурсы. (§2)
· Просмотр сайтов в сети Интернет (§3)
· Поиск информации в сети Интернет (§4)
· Электронная почта. (§8)



	
	Умение готовить свое выступление и выступать с аудио-, видео- и графическим сопровождением.

	

	
	Умение соблюдать нормы информационной избирательности, этики и этикета.
	

	
	Овладение логическими действиями сравнения, анализа, синтеза, 

обобщения, классификации по родовидовым признакам, установления аналогий и причинно-следственных связей, 

построения рассуждений, отнесения к известным понятиям. 

	4 класс
Глава 4. Алгоритмы и исполнители
· Информационная деятельность (§17)
· Действия по командам и правилам. План действий (§18)
· Алгоритм. Способы записи алгоритмов (§21)
· Этапы решения задач с помощью алгоритма (§22)
· Линейный порядок команд в алгоритме (§23)
· Алгоритм с ветвлением. Условия ветвления. (§24)
· Высказывания. Слова «НЕ», «И», «ИЛИ» (§25)
· Циклический алгоритм. Условие окончания цикла «ПОКА» (§26)
· Циклический алгоритм. Условие организации цикла «ДЛЯ» (§27)
3 класс
Глава 3. Обработка графической информации на компьютере.

· Графическая информация и графический редактор (§17)
· Приёмы рисования в графическом редакторе (§22)
· Конструирование изображения: работа с фрагментами (§23)
· Конструирование изображения: вставка фрагментов из файла (§24)
Глава 4. Обработка текстовой информации на компьютере.

· Текстовая информация и текстовый редактор (§25)
· Приёмы ввода и редактирования текста (§26)
· Работа с фрагментами текста. Сохранение и печать текста (§27)
· Форматирование текста (§28)
· Вставка рисунков в текст (§29)
· Итоговый урок – состязание (§30)
4 класс

Глава 2. Обработка информации.
· Обработка информации. Текстовая и графическая информация (§9)
· Обработка информации. Числовая информация (§10)
· Обработка информации. Звуковая  информация (§11)
· Обработка информации. Мир компьютеров (§12)
Глава 3. Мультимедийные возможности компьютера.
· Мультимедийные возможности компьютера.. (§13)
· Компьютерная презентация. План презентации. (§14)
· Создание слайдов презентации. (§15)
· Включение в презентацию фотографий, видео, аудио-роликов. Демонстрация презентации. (§16)
Глава 4. Алгоритмы и исполнители
· Информационная деятельность (§17)
· Действия по командам и правилам. План действий (§18)
· Исполнители и их наборы команд. Исполнитель Транспортер. (§19)
· Набор команд и правил для управления Транспортером. (§20)
· Алгоритм. Способы записи алгоритмов (§21)
· Этапы решения задач с помощью алгоритма (§22)
· Линейный порядок команд в алгоритме (§23)
· Алгоритм с ветвлением. Условия ветвления. (§24)
· Высказывания. Слова «НЕ», «И», «ИЛИ» (§25)
· Циклический алгоритм. Условие окончания цикла «ПОКА» (§26)
· Циклический алгоритм. Условие организации цикла «ДЛЯ» (§27)


	
	Умение работать в информационной среде начального общего образования (в том числе с учебными моделями) в соответствии с содержанием конкретного учебного предмета.
	


