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Приложение 2 
Линейка учебников «Информатика»,  3 класс, 4 класс .   Авторы: Могилев А.В., Могилева В.Н., Цветкова М.С

Таблицы  УУД  (ФГОС)  

	Блоки УУД
	Метапредметные результаты
	С помощью каких учебных текстов достигаются 
(глава, параграф)

	Регулятивный блок


	целеполагание как постановка учебной задачи на основе соотнесения того, что уже известно и усвоено учащимся, и того, что еще неизвестно;
	Формирование навыков постановки задачи на основе известной и усвоенной информации, формирование навыков оценки того, что еще не известно.
	Разделы «Введение», «Заключение» - содержат вводную информацию для целеполагания учебной деятельности.

3 класс

Глава 1. Компьютер – инструмент для обработки информации.

· Информация (§1)

· Виды информации. (§2)

· Познакомься: компьютер. (§3)

· Правила поведения в кабинете информатики(§4)

· Компьютеры вокруг нас (§10)
4 класс

Глава 1. Информационные процессы.
·  Информационные процессы. Сбор информации. (§1)
· Информационная сеть Интернет и веб-ресурсы. (§2)
· Просмотр сайтов в сети Интернет (§3)
· Поиск информации в сети Интернет (§4)
· Способы представления текстовой информации. Электронная книга. (§5)
· Хранение информации (§6)
· Передача информации (§7)
· Электронная почта. (§8)

Глава 4. Алгоритмы и исполнители
· Информационная деятельность (§17)
· Действия по командам и правилам. План действий (§18)
· Алгоритм. Способы записи алгоритмов (§21)
· Этапы решения задач с помощью алгоритма (§22)


	
	планирование – определение последовательности промежуточных целей с учетом конечного результата, составление плана и последовательности действий;
	Формирование навыков оценки условий, алгоритмов и результатов действий, выполняемых в информационной среде.
	3 класс

Глава 1. Компьютер – инструмент для обработки информации.

· Правила поведения в кабинете информатики(§4)

· Устройство ввода информации: компьютерная мышь(§5)

·  Устройство ввода информации: клавиатура. Постановка рук. (§6)
· Системный блок компьютера (§7)
· Устройства вывода информации(§8)
· Дополнительные устройства компьютера (§ 9)
Глава 2. Хранение информации в компьютере. Управление компьютером.
· Файлы и папки – способ хранения информации в компьютере (§12)
· Пиктограммы. Компьютерный Рабочий стол. (§13)

· Запуск программ. Окно программы. (§14)

· Файлы данных. (§15)

· Меню Пуск. (§16)

Глава 3. Обработка графической информации на компьютере.

· Меню графического редактора (§18)
· Меню Палитра (§19)
· Сохранение, загрузка и печать изображения (§20)
· Инструменты графического редактора (§21)
· Приёмы рисования в графическом редакторе (§22)
· Конструирование изображения: работа с фрагментами (§23)
· Конструирование изображения: вставка фрагментов из файла (§24)
Глава 4. Обработка текстовой информации на компьютере.

· Приёмы ввода и редактирования текста (§26)
· Работа с фрагментами текста. Сохранение и печать текста (§27)
· Форматирование текста (§28)
· Вставка рисунков в текст (§29)
· Итоговый урок – состязание (§30)
4 класс

Глава 1. Информационные процессы.
·  Информационные процессы. Сбор информации. (§1)
· Информационная сеть Интернет и веб-ресурсы. (§2)
· Просмотр сайтов в сети Интернет (§3)
· Поиск информации в сети Интернет (§4)
· Способы представления текстовой информации. Электронная книга. (§5)
· Электронная почта. (§8)

Глава 2. Обработка информации.
· Обработка информации. Текстовая и графическая информация (§9)
· Обработка информации. Числовая информация (§10)
· Обработка информации. Звуковая  информация (§11)
· Обработка информации. Мир компьютеров (§12)
Глава 3. Мультимедийные возможности компьютера.
· Мультимедийные возможности компьютера.. (§13)
· Компьютерная презентация. План презентации. (§14)
· Создание слайдов презентации. (§15)
· Включение в презентацию фотографий, видео, аудио-роликов. Демонстрация презентации. (§16)
Глава 4. Алгоритмы и исполнители
· Информационная деятельность (§17)
· Действия по командам и правилам. План действий (§18)
· Исполнители и их наборы команд. Исполнитель Транспортер. (§19)
· Набор команд и правил для управления Транспортером. (§20)
· Алгоритм. Способы записи алгоритмов (§21)
· Этапы решения задач с помощью алгоритма (§22)
· Линейный порядок команд в алгоритме (§23)
· Алгоритм с ветвлением. Условия ветвления. (§24)
· Циклический алгоритм. Условие окончания цикла «ПОКА» (§26)
· Циклический алгоритм. Условие организации цикла «ДЛЯ» (§27)


	
	прогнозирование – предвосхищение результата и уровня усвоения, его временных характеристик;
	Формирование навыков прогнозирования результатов деятельности и его характеристик.
	3 класс

Глава 1. Компьютер – инструмент для обработки информации.

· Правила поведения в кабинете информатики(§4)

· Устройство ввода информации: компьютерная мышь(§5)

·  Устройство ввода информации: клавиатура. Постановка рук. (§6)
· Системный блок компьютера (§7)
· Устройства вывода информации(§8)
· Дополнительные устройства компьютера (§ 9)
Глава 2. Хранение информации в компьютере. Управление компьютером.
· Файлы и папки – способ хранения информации в компьютере (§12)
· Пиктограммы. Компьютерный Рабочий стол. (§13)

· Запуск программ. Окно программы. (§14)

· Файлы данных. (§15)

· Меню Пуск. (§16)

Глава 3. Обработка графической информации на компьютере.

· Меню графического редактора (§18)
· Меню Палитра (§19)
· Сохранение, загрузка и печать изображения (§20)
· Инструменты графического редактора (§21)
· Приёмы рисования в графическом редакторе (§22)
· Конструирование изображения: работа с фрагментами (§23)
· Конструирование изображения: вставка фрагментов из файла (§24)
Глава 4. Обработка текстовой информации на компьютере.

· Приёмы ввода и редактирования текста (§26)
· Работа с фрагментами текста. Сохранение и печать текста (§27)
· Форматирование текста (§28)
· Вставка рисунков в текст (§29)
· Итоговый урок – состязание (§30)
4 класс

Глава 1. Информационные процессы.
·  Информационные процессы. Сбор информации. (§1)
· Информационная сеть Интернет и веб-ресурсы. (§2)
· Просмотр сайтов в сети Интернет (§3)
· Поиск информации в сети Интернет (§4)
· Электронная почта. (§8)

Глава 2. Обработка информации.
· Обработка информации. Текстовая и графическая информация (§9)
· Обработка информации. Числовая информация (§10)
· Обработка информации. Звуковая  информация (§11)
· Обработка информации. Мир компьютеров (§12)
Глава 3. Мультимедийные возможности компьютера.
· Мультимедийные возможности компьютера.. (§13)
· Компьютерная презентация. План презентации. (§14)
· Создание слайдов презентации. (§15)
Глава 4. Алгоритмы и исполнители
· Информационная деятельность (§17)
· Действия по командам и правилам. План действий (§18)
· Алгоритм. Способы записи алгоритмов (§21)
· Этапы решения задач с помощью алгоритма (§22)
· Линейный порядок команд в алгоритме (§23)
· Алгоритм с ветвлением. Условия ветвления. (§24)
· Циклический алгоритм. Условие окончания цикла «ПОКА» (§26)
· Циклический алгоритм. Условие организации цикла «ДЛЯ» (§27)


	
	контроль в форме сличения способа действия и его результата с заданным эталоном с целью обнаружения отклонений и отличий от эталона;
	Формирование способности контролировать ход процесса, сличая промежуточный результат с заданным эталоном.
	3 класс

Глава 1. Компьютер – инструмент для обработки информации.

· Правила поведения в кабинете информатики(§4)

· Устройство ввода информации: компьютерная мышь(§5)

·  Устройство ввода информации: клавиатура. Постановка рук. (§6)
· Системный блок компьютера (§7)
· Устройства вывода информации(§8)
· Дополнительные устройства компьютера (§ 9)
Глава 2. Хранение информации в компьютере. Управление компьютером.
· Файлы и папки – способ хранения информации в компьютере (§12)
· Пиктограммы. Компьютерный Рабочий стол. (§13)

· Запуск программ. Окно программы. (§14)

· Файлы данных. (§15)

· Меню Пуск. (§16)

Глава 3. Обработка графической информации на компьютере.

· Меню графического редактора (§18)
· Меню Палитра (§19)
· Сохранение, загрузка и печать изображения (§20)
· Инструменты графического редактора (§21)
· Приёмы рисования в графическом редакторе (§22)
· Конструирование изображения: работа с фрагментами (§23)
· Конструирование изображения: вставка фрагментов из файла (§24)
Глава 4. Обработка текстовой информации на компьютере.

· Приёмы ввода и редактирования текста (§26)
· Работа с фрагментами текста. Сохранение и печать текста (§27)
· Форматирование текста (§28)
· Вставка рисунков в текст (§29)
· Итоговый урок – состязание (§30)
4 класс

Глава 1. Информационные процессы.
·  Информационные процессы. Сбор информации. (§1)
· Информационная сеть Интернет и веб-ресурсы. (§2)
· Просмотр сайтов в сети Интернет (§3)
· Поиск информации в сети Интернет (§4)
· Способы представления текстовой информации. Электронная книга. (§5)
· Хранение информации (§6)
· Передача информации (§7)
· Электронная почта. (§8)

Глава 2. Обработка информации.
· Обработка информации. Текстовая и графическая информация (§9)
· Обработка информации. Числовая информация (§10)
· Обработка информации. Звуковая  информация (§11)
· Обработка информации. Мир компьютеров (§12)
Глава 3. Мультимедийные возможности компьютера.
· Мультимедийные возможности компьютера.. (§13)
· Компьютерная презентация. План презентации. (§14)
· Создание слайдов презентации. (§15)
· Включение в презентацию фотографий, видео, аудио-роликов. Демонстрация презентации. (§16)
Глава 4. Алгоритмы и исполнители
· Действия по командам и правилам. План действий (§18)
· Исполнители и их наборы команд. Исполнитель Транспортер. (§19)
· Набор команд и правил для управления Транспортером. (§20)
· Алгоритм. Способы записи алгоритмов (§21)
· Этапы решения задач с помощью алгоритма (§22)
· Линейный порядок команд в алгоритме (§23)
· Алгоритм с ветвлением. Условия ветвления. (§24)
· Высказывания. Слова «НЕ», «И», «ИЛИ» (§25)
· Циклический алгоритм. Условие окончания цикла «ПОКА» (§26)
· Циклический алгоритм. Условие организации цикла «ДЛЯ» (§27)


	
	коррекция – внесение необходимых дополнений и корректив в план и способ действия в случае расхождения эталона, реального действия и его продукта;
	Формирование умений вносить необходимые коррективы в план по ходу его выполнения.
	3 класс

Глава 1. Компьютер – инструмент для обработки информации.

· Правила поведения в кабинете информатики(§4)

· Устройство ввода информации: компьютерная мышь(§5)

·  Устройство ввода информации: клавиатура. Постановка рук. (§6)
· Системный блок компьютера (§7)
· Устройства вывода информации(§8)
· Дополнительные устройства компьютера (§ 9)
Глава 2. Хранение информации в компьютере. Управление компьютером.
· Файлы и папки – способ хранения информации в компьютере (§12)
· Пиктограммы. Компьютерный Рабочий стол. (§13)

· Запуск программ. Окно программы. (§14)

· Файлы данных. (§15)

· Меню Пуск. (§16)

Глава 3. Обработка графической информации на компьютере.

· Меню графического редактора (§18)
· Меню Палитра (§19)
· Сохранение, загрузка и печать изображения (§20)
· Инструменты графического редактора (§21)
· Приёмы рисования в графическом редакторе (§22)
· Конструирование изображения: работа с фрагментами (§23)
· Конструирование изображения: вставка фрагментов из файла (§24)
Глава 4. Обработка текстовой информации на компьютере.

· Приёмы ввода и редактирования текста (§26)
· Работа с фрагментами текста. Сохранение и печать текста (§27)
· Форматирование текста (§28)
· Вставка рисунков в текст (§29)
· Итоговый урок – состязание (§30)
4 класс

Глава 1. Информационные процессы.
·  Просмотр сайтов в сети Интернет (§3)
·  Поиск информации в сети Интернет (§4)
·  Способы представления текстовой информации. Электронная книга. (§5)
·  Хранение информации (§6)
·  Передача информации (§7)
·  Электронная почта. (§8)

Глава 2. Обработка информации.
· Обработка информации. Текстовая и графическая информация (§9)
· Обработка информации. Числовая информация (§10)
· Обработка информации. Звуковая  информация (§11)
· Обработка информации. Мир компьютеров (§12)
Глава 3. Мультимедийные возможности компьютера.
· Компьютерная презентация. План презентации. (§14)
· Создание слайдов презентации. (§15)
· Включение в презентацию фотографий, видео, аудио-роликов. Демонстрация презентации. (§16)
Глава 4. Алгоритмы и исполнители
· Действия по командам и правилам. План действий (§18)
· Исполнители и их наборы команд. Исполнитель Транспортер. (§19)
· Набор команд и правил для управления Транспортером. (§20)
· Этапы решения задач с помощью алгоритма (§22)
· Линейный порядок команд в алгоритме (§23)
· Алгоритм с ветвлением. Условия ветвления. (§24)
· Циклический алгоритм. Условие окончания цикла «ПОКА» (§26)
· Циклический алгоритм. Условие организации цикла «ДЛЯ» (§27)


	
	оценка - выделение и осознание учащимся того, что уже усвоено и что еще подлежит усвоению, осознание качества и уровня усвоения;
	Формирование навыков постановки задачи на основе известной и усвоенной информации, формирование навыков анализа того, что еще не известно.
	3 класс

Глава 1. Компьютер – инструмент для обработки информации.

· Правила поведения в кабинете информатики(§4)

· Устройство ввода информации: компьютерная мышь(§5)

·  Устройство ввода информации: клавиатура. Постановка рук. (§6)
· Системный блок компьютера (§7)
· Устройства вывода информации(§8)
· Дополнительные устройства компьютера (§ 9)
Глава 2. Хранение информации в компьютере. Управление компьютером.
· Файлы и папки – способ хранения информации в компьютере (§12)
· Пиктограммы. Компьютерный Рабочий стол. (§13)

· Запуск программ. Окно программы. (§14)

· Файлы данных. (§15)

· Меню Пуск. (§16)

Глава 3. Обработка графической информации на компьютере.

· Меню графического редактора (§18)
· Меню Палитра (§19)
· Сохранение, загрузка и печать изображения (§20)
· Инструменты графического редактора (§21)
· Приёмы рисования в графическом редакторе (§22)
· Конструирование изображения: работа с фрагментами (§23)
· Конструирование изображения: вставка фрагментов из файла (§24)
Глава 4. Обработка текстовой информации на компьютере.

· Приёмы ввода и редактирования текста (§26)
· Работа с фрагментами текста. Сохранение и печать текста (§27)
· Форматирование текста (§28)
· Вставка рисунков в текст (§29)
· Итоговый урок – состязание (§30)
4 класс

Глава 1. Информационные процессы.
·  Информационные процессы. Сбор информации. (§1)
· Информационная сеть Интернет и веб-ресурсы. (§2)
· Поиск информации в сети Интернет (§4)
· Способы представления текстовой информации. Электронная книга. (§5)
· Хранение информации (§6)
· Передача информации (§7)
· Электронная почта. (§8)

Глава 2. Обработка информации.
· Обработка информации. Текстовая и графическая информация (§9)
· Обработка информации. Числовая информация (§10)
· Обработка информации. Звуковая  информация (§11)
· Обработка информации. Мир компьютеров (§12)
Глава 3. Мультимедийные возможности компьютера.
· Мультимедийные возможности компьютера.. (§13)
· Компьютерная презентация. План презентации. (§14)
· Создание слайдов презентации. (§15)
· Включение в презентацию фотографий, видео, аудио-роликов. Демонстрация презентации. (§16)
Глава 4. Алгоритмы и исполнители
· Действия по командам и правилам. План действий (§18)
· Исполнители и их наборы команд. Исполнитель Транспортер. (§19)
· Набор команд и правил для управления Транспортером. (§20)
· Алгоритм. Способы записи алгоритмов (§21)
· Этапы решения задач с помощью алгоритма (§22)
· Линейный порядок команд в алгоритме (§23)
· Алгоритм с ветвлением. Условия ветвления. (§24)
· Высказывания. Слова «НЕ», «И», «ИЛИ» (§25)
· Циклический алгоритм. Условие окончания цикла «ПОКА» (§26)
· Циклический алгоритм. Условие организации цикла «ДЛЯ» (§27)


	
	способность к волевому усилию – к выбору в ситуации мотивационного конфликта, к преодолению препятствий.
	Формирование навыков самооценки на основе сравнения своих результатов с результатами деятельности других, в том числе с использованием портфолио.
	3 класс

Глава 4. Обработка текстовой информации на компьютере.

· Итоговый урок – состязание (§30)
4 класс

Глава 4. Алгоритмы и исполнители
· Действия по командам и правилам. План действий (§18)
· Алгоритм. Способы записи алгоритмов (§21)
· Этапы решения задач с помощью алгоритма (§22)
· Линейный порядок команд в алгоритме (§23)
· Алгоритм с ветвлением. Условия ветвления. (§24)
· Высказывания. Слова «НЕ», «И», «ИЛИ» (§25)
· Циклический алгоритм. Условие окончания цикла «ПОКА» (§26)
· Циклический алгоритм. Условие организации цикла «ДЛЯ» (§27)


	Познавательный блок
Общеучебные действия:
	самостоятельное выделение и формулирование познавательной цели;
	Формирование умений использования методов и средств информатики: структурирования информации.
	3 класс

Глава 1. Компьютер – инструмент для обработки информации.

· Информация (§1)

· Виды информации. (§2)

4 класс

Глава 1. Информационные процессы.
·  Информационные процессы. Сбор информации. (§1)
· Информационная сеть Интернет и веб-ресурсы. (§2)
· Просмотр сайтов в сети Интернет (§3)
· Поиск информации в сети Интернет (§4)
· Электронная почта. (§8)



	
	поиск и выделение необходимой информации;
	Формирование читательских умений (в том числе разных видов чтения);

Формирование умения находить ключевые слова и опорные понятия в текстах различных типов.
	3 класс

Глава 1. Компьютер – инструмент для обработки информации.

· Информация (§1)

· Виды информации. (§2)

4 класс

Глава 1. Информационные процессы.
·  Информационные процессы. Сбор информации. (§1)
· Информационная сеть Интернет и веб-ресурсы. (§2)
· Просмотр сайтов в сети Интернет (§3)
· Поиск информации в сети Интернет (§4)
· Электронная почта. (§8)



	
	применение методов информационного поиска, в том числе с помощью компьютерных средств;
	Формирование умений выбирать источники информации, необходимые для решения задачи (средства массовой информации, электронные базы данных, информационно-телекоммуникационные системы, Интернет, словари, справочники, энциклопедии и др.).
	3 класс

Глава 2. Хранение информации в компьютере. Управление компьютером.
· Устройство для долговременного хранения информации (§11)
· Файлы и папки – способ хранения информации в компьютере (§12)
· Пиктограммы. Компьютерный Рабочий стол. (§13)

· Запуск программ. Окно программы. (§14)

· Файлы данных. (§15)

· Меню Пуск. (§16)

4 класс

Глава 1. Информационные процессы.
·  Информационные процессы. Сбор информации. (§1)
· Информационная сеть Интернет и веб-ресурсы. (§2)
· Просмотр сайтов в сети Интернет (§3)
· Поиск информации в сети Интернет (§4)
· Хранение информации (§6)
· Передача информации (§7)
· Электронная почта. (§8)

Глава 4. Алгоритмы и исполнители
· Информационная деятельность (§17)
· Действия по командам и правилам. План действий (§18)


	
	знаково-символические действия, включая  моделирование (преобразование объекта из чувственной формы в модель, где выделены существенные характеристики объекта  и  преобразование модели с целью выявления общих законов, определяющих данную предметную область);
 Знаково-символические действия выполняют функции

· отображения учебного материала; 

· выделения существенного; 

·  отрыва от конкретных ситуативных значений;

· формирования обобщенных знаний. 

Виды знаково-символических действий:

Замещение.

Кодирование/декодирование.

Моделирование.
	Формирование умений использования методов и средств информатики: моделирования; формализации и структурирования информации; 
Формирование умений представлять знаково-символические модели в естественном, формализованном и формальном языках; преобразовывать одни формы представления в другие, выбирать язык представления информации в модели в зависимости от поставленной задачи.

Формирование способности к моделированию в форме перехода от объекта к знаково-символической модели; к изменению модели с целью адекватного представления объекта моделирования.
	3 класс

Глава 2. Хранение информации в компьютере. Управление компьютером.
· Устройство для долговременного хранения информации (§11)
· Файлы и папки – способ хранения информации в компьютере (§12)
· Пиктограммы. Компьютерный Рабочий стол. (§13)

· Запуск программ. Окно программы. (§14)

· Файлы данных. (§15)

· Меню Пуск. (§16)

Глава 3. Обработка графической информации на компьютере.

· Графическая информация и графический редактор (§17)
· Меню графического редактора (§18)
· Меню Палитра (§19)
· Сохранение, загрузка и печать изображения (§20)
· Инструменты графического редактора (§21)
· Приёмы рисования в графическом редакторе (§22)
· Конструирование изображения: работа с фрагментами (§23)
· Конструирование изображения: вставка фрагментов из файла (§24)
Глава 4. Обработка текстовой информации на компьютере.

· Текстовая информация и текстовый редактор (§25)
· Приёмы ввода и редактирования текста (§26)
· Работа с фрагментами текста. Сохранение и печать текста (§27)
· Форматирование текста (§28)
· Вставка рисунков в текст (§29)
4 класс

Глава 1. Информационные процессы.
· Информационная сеть Интернет и веб-ресурсы. (§2)
· Поиск информации в сети Интернет (§4)
· Способы представления текстовой информации. Электронная книга. (§5)
· Хранение информации (§6)
· Передача информации (§7)
· Электронная почта. (§8)

Глава 2. Обработка информации.
· Обработка информации. Текстовая и графическая информация (§9)
· Обработка информации. Числовая информация (§10)
· Обработка информации. Звуковая  информация (§11)
· Обработка информации. Мир компьютеров (§12)
Глава 3. Мультимедийные возможности компьютера.
· Компьютерная презентация. План презентации. (§14)
· Создание слайдов презентации. (§15)
· Включение в презентацию фотографий, видео, аудио-роликов. Демонстрация презентации. (§16)
Глава 4. Алгоритмы и исполнители
· Действия по командам и правилам. План действий (§18)
· Исполнители и их наборы команд. Исполнитель Транспортер. (§19)
· Набор команд и правил для управления Транспортером. (§20)
· Алгоритм. Способы записи алгоритмов (§21)
· Этапы решения задач с помощью алгоритма (§22)
· Линейный порядок команд в алгоритме (§23)
· Алгоритм с ветвлением. Условия ветвления. (§24)
· Высказывания. Слова «НЕ», «И», «ИЛИ» (§25)
· Циклический алгоритм. Условие окончания цикла «ПОКА» (§26)
· Циклический алгоритм. Условие организации цикла «ДЛЯ» (§27)


	
	умение структурировать знания; 
	Формирование умений структурирования информации, её организации и представления в виде таблиц, диаграмм, схем,  картосхем, линий времени и пр.
	3 класс

Глава 2. Хранение информации в компьютере. Управление компьютером.
· Устройство для долговременного хранения информации (§11)
· Файлы и папки – способ хранения информации в компьютере (§12)
· Пиктограммы. Компьютерный Рабочий стол. (§13)

· Запуск программ. Окно программы. (§14)

· Файлы данных. (§15)

· Меню Пуск. (§16)

Глава 3. Обработка графической информации на компьютере.

· Графическая информация и графический редактор (§17)
· Меню графического редактора (§18)
· Меню Палитра (§19)
· Сохранение, загрузка и печать изображения (§20)
· Инструменты графического редактора (§21)
· Приёмы рисования в графическом редакторе (§22)
· Конструирование изображения: работа с фрагментами (§23)
· Конструирование изображения: вставка фрагментов из файла (§24)
Глава 4. Обработка текстовой информации на компьютере.

· Текстовая информация и текстовый редактор (§25)
· Приёмы ввода и редактирования текста (§26)
· Работа с фрагментами текста. Сохранение и печать текста (§27)
· Форматирование текста (§28)
· Вставка рисунков в текст (§29)
Итоговый урок состязание (§30)
4 класс

Глава 2. Обработка информации.
· Обработка информации. Текстовая и графическая информация (§9)
· Обработка информации. Числовая информация (§10)
· Обработка информации. Звуковая  информация (§11)
· Обработка информации. Мир компьютеров (§12)
Глава 3. Мультимедийные возможности компьютера.
· Мультимедийные возможности компьютера.. (§13)
· Компьютерная презентация. План презентации. (§14)
· Создание слайдов презентации. (§15)
· Включение в презентацию фотографий, видео, аудио-роликов. Демонстрация презентации. (§16)
Глава 4. Алгоритмы и исполнители
· Информационная деятельность (§17)
· Действия по командам и правилам. План действий (§18)
· Исполнители и их наборы команд. Исполнитель Транспортер. (§19)
· Набор команд и правил для управления Транспортером. (§20)
· Алгоритм. Способы записи алгоритмов (§21)
· Этапы решения задач с помощью алгоритма (§22)
· Линейный порядок команд в алгоритме (§23)
· Алгоритм с ветвлением. Условия ветвления. (§24)
· Высказывания. Слова «НЕ», «И», «ИЛИ» (§25)
· Циклический алгоритм. Условие окончания цикла «ПОКА» (§26)
· Циклический алгоритм. Условие организации цикла «ДЛЯ» (§27)


	
	умение осознанно и произвольно строить речевое высказывание в устной и письменной форме; 
	Формирование умений представлять знаково-символические модели в естественном, формализованном и формальном языках; преобразовывать одни формы представления в другие, выбирать язык представления информации в модели в зависимости от поставленной задачи.
	3 класс

Глава 1. Компьютер – инструмент для обработки информации.

· Информация (§1)

· Виды информации. (§2)

Глава 3. Обработка графической информации на компьютере.

· Графическая информация и графический редактор (§17)
· Приёмы рисования в графическом редакторе (§22)
· Конструирование изображения: работа с фрагментами (§23)
· Конструирование изображения: вставка фрагментов из файла (§24)
Глава 4. Обработка текстовой информации на компьютере.

· Текстовая информация и текстовый редактор (§25)
· Приёмы ввода и редактирования текста (§26)
· Работа с фрагментами текста. Сохранение и печать текста (§27)
· Форматирование текста (§28)
· Вставка рисунков в текст (§29)
4 класс

Глава 1. Информационные процессы.
·  Информационные процессы. Сбор информации. (§1)
· Информационная сеть Интернет и веб-ресурсы. (§2)
· Просмотр сайтов в сети Интернет (§3)
· Поиск информации в сети Интернет (§4)
· Электронная почта. (§8)

Глава 4. Алгоритмы и исполнители
· Информационная деятельность (§17)
· Действия по командам и правилам. План действий (§18)
· Исполнители и их наборы команд. Исполнитель Транспортер. (§19)
· Набор команд и правил для управления Транспортером. (§20)
· Алгоритм. Способы записи алгоритмов (§21)
· Этапы решения задач с помощью алгоритма (§22)
· Линейный порядок команд в алгоритме (§23)
· Алгоритм с ветвлением. Условия ветвления. (§24)
· Высказывания. Слова «НЕ», «И», «ИЛИ» (§25)
· Циклический алгоритм. Условие окончания цикла «ПОКА» (§26)
· Циклический алгоритм. Условие организации цикла «ДЛЯ» (§27)


	
	рефлексия способов  и условий действия, контроль и оценка процесса и результатов деятельности;
	Формирование умений прогнозировать результат деятельности и его характеристик; формирование умений вносить необходимые коррективы в план по ходу его выполнения, а также Способности контролировать ход процесса, сличая промежуточный результат с заданным эталоном.
	3 класс

Глава 3. Обработка графической информации на компьютере.

· Графическая информация и графический редактор (§17)
· Конструирование изображения: работа с фрагментами (§23)
· Конструирование изображения: вставка фрагментов из файла (§24)
Глава 4. Обработка текстовой информации на компьютере.

· Текстовая информация и текстовый редактор (§25)
· Приёмы ввода и редактирования текста (§26)
· Работа с фрагментами текста. Сохранение и печать текста (§27)
· Форматирование текста (§28)
· Вставка рисунков в текст (§29)
· Итоговый урок состязание (§30)
4 класс

Глава 2. Обработка информации.
· Обработка информации. Текстовая и графическая информация (§9)
· Обработка информации. Числовая информация (§10)
· Обработка информации. Звуковая  информация (§11)
· Обработка информации. Мир компьютеров (§12)
Глава 3. Мультимедийные возможности компьютера.
· Мультимедийные возможности компьютера.. (§13)
· Компьютерная презентация. План презентации. (§14)
· Создание слайдов презентации. (§15)
· Включение в презентацию фотографий, видео, аудио-роликов. Демонстрация презентации. (§16)
Глава 4. Алгоритмы и исполнители
· Действия по командам и правилам. План действий (§18)
· Исполнители и их наборы команд. Исполнитель Транспортер. (§19)
· Набор команд и правил для управления Транспортером. (§20)
· Алгоритм. Способы записи алгоритмов (§21)
· Этапы решения задач с помощью алгоритма (§22)
· Линейный порядок команд в алгоритме (§23)
· Алгоритм с ветвлением. Условия ветвления. (§24)
· Высказывания. Слова «НЕ», «И», «ИЛИ» (§25)
· Циклический алгоритм. Условие окончания цикла «ПОКА» (§26)
· Циклический алгоритм. Условие организации цикла «ДЛЯ» (§27)


	
	смысловое чтение как осмысление цели чтения и выбор вида чтения в зависимости от цели;
	Формирование читательских умений (в том числе разных видов чтения);

Формирование умения находить ключевые слова и опорные понятия в текстах различных типов.
	3 класс

Глава 1. Компьютер – инструмент для обработки информации.

· Информация (§1)

· Виды информации. (§2)

Глава 3. Обработка графической информации на компьютере.

· Графическая информация и графический редактор (§17)
· Приёмы рисования в графическом редакторе (§22)
· Конструирование изображения: работа с фрагментами (§23)
· Конструирование изображения: вставка фрагментов из файла (§24)
Глава 4. Обработка текстовой информации на компьютере.

· Текстовая информация и текстовый редактор (§25)
· Приёмы ввода и редактирования текста (§26)
· Работа с фрагментами текста. Сохранение и печать текста (§27)
· Форматирование текста (§28)
· Вставка рисунков в текст (§29)
4 класс

Глава 1. Информационные процессы.
·  Информационные процессы. Сбор информации. (§1)
· Информационная сеть Интернет и веб-ресурсы. (§2)
· Просмотр сайтов в сети Интернет (§3)
· Поиск информации в сети Интернет (§4)
· Способы представления текстовой информации. Электронная книга. (§5)
· Электронная почта. (§8)

Глава 2. Обработка информации.
· Обработка информации. Текстовая и графическая информация (§9)
· Обработка информации. Числовая информация (§10)
· Обработка информации. Звуковая  информация (§11)
· Обработка информации. Мир компьютеров (§12)
Глава 3. Мультимедийные возможности компьютера.
· Мультимедийные возможности компьютера.. (§13)
Глава 4. Алгоритмы и исполнители
· Информационная деятельность (§17)


	
	извлечение необходимой информации из прослушанных текстов различных жанров;
	Формирование умений слышать, запоминать, фиксировать ключевые слова, понятия, стиль речи для получения необходимой информации. 
	3 класс

Глава 1. Компьютер – инструмент для обработки информации.

· Информация (§1)

· Виды информации. (§2)

Глава 4. Обработка текстовой информации на компьютере.

· Текстовая информация и текстовый редактор (§25)
· Приёмы ввода и редактирования текста (§26)
· Работа с фрагментами текста. Сохранение и печать текста (§27)
4 класс

Глава 1. Информационные процессы.
·  Информационные процессы. Сбор информации. (§1)
· Информационная сеть Интернет и веб-ресурсы. (§2)
· Просмотр сайтов в сети Интернет (§3)
· Поиск информации в сети Интернет (§4)
· Способы представления текстовой информации. Электронная книга. (§5)
· Хранение информации (§6)
· Передача информации (§7)
· Электронная почта. (§8)



	
	определение основной и второстепенной информации;
	Формирование умений анализа информации на основании определения иерархии сведений;

формирование умений структурирования информации.
	3 класс

Глава 1. Компьютер – инструмент для обработки информации.

· Информация (§1)

· Виды информации. (§2)

Глава 2. Хранение информации в компьютере. Управление компьютером.
· Устройство для долговременного хранения информации (§11)
· Файлы и папки – способ хранения информации в компьютере (§12)
· Пиктограммы. Компьютерный Рабочий стол. (§13)

· Запуск программ. Окно программы. (§14)

· Файлы данных. (§15)

· Меню Пуск. (§16)

Глава 3. Обработка графической информации на компьютере.

· Графическая информация и графический редактор (§17)
· Меню графического редактора (§18)
· Меню Палитра (§19)
· Сохранение, загрузка и печать изображения (§20)
· Инструменты графического редактора (§21)
· Приёмы рисования в графическом редакторе (§22)
· Конструирование изображения: работа с фрагментами (§23)
· Конструирование изображения: вставка фрагментов из файла (§24)
Глава 4. Обработка текстовой информации на компьютере.

· Текстовая информация и текстовый редактор (§25)
· Приёмы ввода и редактирования текста (§26)
· Работа с фрагментами текста. Сохранение и печать текста (§27)
· Форматирование текста (§28)
· Вставка рисунков в текст (§29)
· Итоговый урок состязание (§30)
4 класс

Глава 1. Информационные процессы.
·  Информационные процессы. Сбор информации. (§1)
· Хранение информации (§6)
· Передача информации (§7)
Глава 2. Обработка информации.
· Обработка информации. Текстовая и графическая информация (§9)
· Обработка информации. Числовая информация (§10)
· Обработка информации. Звуковая  информация (§11)
· Обработка информации. Мир компьютеров (§12)
Глава 3. Мультимедийные возможности компьютера.
· Мультимедийные возможности компьютера.. (§13)
· Компьютерная презентация. План презентации. (§14)
· Создание слайдов презентации. (§15)
· Включение в презентацию фотографий, видео, аудио-роликов. Демонстрация презентации. (§16)
Глава 4. Алгоритмы и исполнители
· Информационная деятельность (§17)
· Действия по командам и правилам. План действий (§18)
· Исполнители и их наборы команд. Исполнитель Транспортер. (§19)
· Набор команд и правил для управления Транспортером. (§20)
· Алгоритм. Способы записи алгоритмов (§21)
· Этапы решения задач с помощью алгоритма (§22)
· Линейный порядок команд в алгоритме (§23)
· Алгоритм с ветвлением. Условия ветвления. (§24)
· Циклический алгоритм. Условие окончания цикла «ПОКА» (§26)
· Циклический алгоритм. Условие организации цикла «ДЛЯ» (§27)


	
	свободная ориентация и восприятие текстов художественного, научного, публицистического и официально-делового стилей; понимание и адекватная оценка языка средств массовой информации;
	Формирование умений использования методов и средств информатики: моделирования и формализации,  структурирования информации на основе использования моделей построения текстов разных стилей, видов, жанров.
	3 класс

Глава 1. Компьютер – инструмент для обработки информации.

· Информация (§1)

· Виды информации. (§2)

4 класс

Глава 1. Информационные процессы.
·  Информационные процессы. Сбор информации. (§1)
· Информационная сеть Интернет и веб-ресурсы. (§2)
· Просмотр сайтов в сети Интернет (§3)
· Поиск информации в сети Интернет (§4)
· Способы представления текстовой информации. Электронная книга. (§5)
· Электронная почта. (§8)



	
	умение адекватно, подробно, сжато, выборочно передавать содержание текста;
	Формирование умений использования методов и средств информатики: моделирования и формализации,  структурирования информации на основе использования моделей построения текстов разных стилей, видов, жанров.
	3 класс

Глава 3. Обработка графической информации на компьютере.

· Графическая информация и графический редактор (§17)
Глава 4. Обработка текстовой информации на компьютере.

· Текстовая информация и текстовый редактор (§25)
· Приёмы ввода и редактирования текста (§26)
· Работа с фрагментами текста. Сохранение и печать текста (§27)
· Форматирование текста (§28)
4 класс

Глава 1. Информационные процессы.
·  Информационные процессы. Сбор информации. (§1)
· Информационная сеть Интернет и веб-ресурсы. (§2)
· Просмотр сайтов в сети Интернет (§3)
· Поиск информации в сети Интернет (§4)
· Способы представления текстовой информации. Электронная книга. (§5)
· Электронная почта. (§8)

Глава 2. Обработка информации.
· Обработка информации. Текстовая и графическая информация (§9)
· Обработка информации. Звуковая  информация (§11)
· Обработка информации. Мир компьютеров (§12)
Глава 3. Мультимедийные возможности компьютера.
· Мультимедийные возможности компьютера.. (§13)
· Компьютерная презентация. План презентации. (§14)
· Создание слайдов презентации. (§15)
· Включение в презентацию фотографий, видео, аудио-роликов. Демонстрация презентации. (§16)


	
	умение составлять тексты различных жанров, соблюдая нормы построения текста (соответствие теме, жанру, стилю речи и др.).
	Формирование умений использования методов и средств информатики: моделирования и формализации,  структурирования информации на основе использования моделей построения текстов разных стилей, видов, жанров.
	3 класс

Глава 3. Обработка графической информации на компьютере.

· Графическая информация и графический редактор (§17)
· Конструирование изображения: работа с фрагментами (§23)
· Конструирование изображения: вставка фрагментов из файла (§24)
Глава 4. Обработка текстовой информации на компьютере.

· Текстовая информация и текстовый редактор (§25)
· Приёмы ввода и редактирования текста (§26)
· Работа с фрагментами текста. Сохранение и печать текста (§27)
· Вставка рисунков в текст (§29)
4 класс

Глава 1. Информационные процессы.
·  Информационные процессы. Сбор информации. (§1)
· Информационная сеть Интернет и веб-ресурсы. (§2)
· Просмотр сайтов в сети Интернет (§3)
· Поиск информации в сети Интернет (§4)
· Способы представления текстовой информации. Электронная книга. (§5)
· Электронная почта. (§8)

Глава 2. Обработка информации.
· Обработка информации. Текстовая и графическая информация (§9)
· Обработка информации. Звуковая  информация (§11)
· Обработка информации. Мир компьютеров (§12)
Глава 3. Мультимедийные возможности компьютера.
· Мультимедийные возможности компьютера.. (§13)
· Компьютерная презентация. План презентации. (§14)
· Создание слайдов презентации. (§15)
· Включение в презентацию фотографий, видео, аудио-роликов. Демонстрация презентации. (§16)


	Универсальные логические действия:

	анализ объектов  с целью выделения признаков (существенных, несущественных);
	Формирование умений выделения, чтения, понимания ключевых слов, понятий, значений для сравнения их друг с другом, с рядоположными и нерядоположными словами, понятиями, значениями и т.п. Формирование  умений использования методов и средств информатики: моделирования; формализации и структурирования информации.
	3 класс

Глава 2. Хранение информации в компьютере. Управление компьютером.
· Устройство для долговременного хранения информации (§11)
· Файлы и папки – способ хранения информации в компьютере (§12)
· Пиктограммы. Компьютерный Рабочий стол. (§13)

· Запуск программ. Окно программы. (§14)

· Файлы данных. (§15)

· Меню Пуск. (§16)

Глава 3. Обработка графической информации на компьютере.

· Графическая информация и графический редактор (§17)
· Меню графического редактора (§18)
· Меню Палитра (§19)
· Сохранение, загрузка и печать изображения (§20)
· Инструменты графического редактора (§21)
· Приёмы рисования в графическом редакторе (§22)
· Конструирование изображения: работа с фрагментами (§23)
· Конструирование изображения: вставка фрагментов из файла (§24)
Глава 4. Обработка текстовой информации на компьютере.

· Текстовая информация и текстовый редактор (§25)
· Приёмы ввода и редактирования текста (§26)
· Работа с фрагментами текста. Сохранение и печать текста (§27)
· Форматирование текста (§28)
· Вставка рисунков в текст (§29)
Итоговый урок состязание (§30)
4 класс

Глава 2. Обработка информации.
· Обработка информации. Текстовая и графическая информация (§9)
· Обработка информации. Числовая информация (§10)
· Обработка информации. Звуковая  информация (§11)
· Обработка информации. Мир компьютеров (§12)
Глава 3. Мультимедийные возможности компьютера.
· Мультимедийные возможности компьютера.. (§13)
· Компьютерная презентация. План презентации. (§14)
· Создание слайдов презентации. (§15)
· Включение в презентацию фотографий, видео, аудио-роликов. Демонстрация презентации. (§16)
Глава 4. Алгоритмы и исполнители
· Информационная деятельность (§17)
· Действия по командам и правилам. План действий (§18)
· Исполнители и их наборы команд. Исполнитель Транспортер. (§19)
· Набор команд и правил для управления Транспортером. (§20)
· Алгоритм. Способы записи алгоритмов (§21)
· Этапы решения задач с помощью алгоритма (§22)
· Линейный порядок команд в алгоритме (§23)
· Алгоритм с ветвлением. Условия ветвления. (§24)
· Высказывания. Слова «НЕ», «И», «ИЛИ» (§25)
· Циклический алгоритм. Условие окончания цикла «ПОКА» (§26)
· Циклический алгоритм. Условие организации цикла «ДЛЯ» (§27)


	
	синтез как составление целого из частей, в том числе самостоятельно достраивая, восполняя недостающие компоненты;
	Формирование умений выделения, чтения, понимания ключевых слов, понятий, значений для сравнения их друг с другом, с рядоположными и нерядоположными словами, понятиями, значениями и т.п. Формирование  умений использования методов и средств информатики: моделирования; формализации и структурирования информации.
	3 класс

Глава 1. Компьютер – инструмент для обработки информации.

· Информация (§1)

· Виды информации. (§2)

· Познакомься: компьютер. (§3)

· Компьютеры вокруг нас (§10)
Глава 2. Хранение информации в компьютере. Управление компьютером.
· Устройство для долговременного хранения информации (§11)
· Файлы и папки – способ хранения информации в компьютере (§12)
· Пиктограммы. Компьютерный Рабочий стол. (§13)

· Запуск программ. Окно программы. (§14)

· Файлы данных. (§15)

· Меню Пуск. (§16)

Глава 3. Обработка графической информации на компьютере.

· Графическая информация и графический редактор (§17)
· Меню графического редактора (§18)
· Меню Палитра (§19)
· Сохранение, загрузка и печать изображения (§20)
· Инструменты графического редактора (§21)
· Приёмы рисования в графическом редакторе (§22)
· Конструирование изображения: работа с фрагментами (§23)
· Конструирование изображения: вставка фрагментов из файла (§24)
Глава 4. Обработка текстовой информации на компьютере.

· Текстовая информация и текстовый редактор (§25)
· Приёмы ввода и редактирования текста (§26)
· Работа с фрагментами текста. Сохранение и печать текста (§27)
· Форматирование текста (§28)
· Вставка рисунков в текст (§29)
Итоговый урок состязание (§30)
4 класс

Глава 1. Информационные процессы.
·  Информационные процессы. Сбор информации. (§1)
· Поиск информации в сети Интернет (§4)
· Способы представления текстовой информации. Электронная книга. (§5)
· Хранение информации (§6)
· Передача информации (§7)
Глава 2. Обработка информации.
· Обработка информации. Текстовая и графическая информация (§9)
· Обработка информации. Числовая информация (§10)
· Обработка информации. Звуковая  информация (§11)
· Обработка информации. Мир компьютеров (§12)
Глава 3. Мультимедийные возможности компьютера.
· Мультимедийные возможности компьютера.. (§13)
· Компьютерная презентация. План презентации. (§14)
· Создание слайдов презентации. (§15)
· Включение в презентацию фотографий, видео, аудио-роликов. Демонстрация презентации. (§16)
Глава 4. Алгоритмы и исполнители
· Информационная деятельность (§17)
· Действия по командам и правилам. План действий (§18)
· Исполнители и их наборы команд. Исполнитель Транспортер. (§19)
· Набор команд и правил для управления Транспортером. (§20)
· Алгоритм. Способы записи алгоритмов (§21)
· Этапы решения задач с помощью алгоритма (§22)
· Линейный порядок команд в алгоритме (§23)
· Алгоритм с ветвлением. Условия ветвления. (§24)
· Высказывания. Слова «НЕ», «И», «ИЛИ» (§25)
· Циклический алгоритм. Условие окончания цикла «ПОКА» (§26)
· Циклический алгоритм. Условие организации цикла «ДЛЯ» (§27)


	
	выбор оснований и критериев для сравнения, сериации, классификации объектов;
	Формирование умений выделения, чтения, понимания ключевых слов, понятий, значений для сравнения их друг с другом, с рядоположными и нерядоположными словами, понятиями, значениями и т.п. Формирование  умений использования методов и средств информатики: моделирования; формализации и структурирования информации.
	3 класс

Глава 2. Хранение информации в компьютере. Управление компьютером.
· Устройство для долговременного хранения информации (§11)
· Файлы и папки – способ хранения информации в компьютере (§12)
· Пиктограммы. Компьютерный Рабочий стол. (§13)

· Запуск программ. Окно программы. (§14)

· Файлы данных. (§15)

· Меню Пуск. (§16)

Глава 3. Обработка графической информации на компьютере.

· Графическая информация и графический редактор (§17)
· Меню графического редактора (§18)
· Меню Палитра (§19)
· Сохранение, загрузка и печать изображения (§20)
· Инструменты графического редактора (§21)
· Приёмы рисования в графическом редакторе (§22)
· Конструирование изображения: работа с фрагментами (§23)
· Конструирование изображения: вставка фрагментов из файла (§24)
Глава 4. Обработка текстовой информации на компьютере.

· Текстовая информация и текстовый редактор (§25)
· Приёмы ввода и редактирования текста (§26)
· Работа с фрагментами текста. Сохранение и печать текста (§27)
· Форматирование текста (§28)
· Вставка рисунков в текст (§29)
Итоговый урок состязание (§30)
4 класс

Глава 2. Обработка информации.
· Обработка информации. Текстовая и графическая информация (§9)
· Обработка информации. Числовая информация (§10)
· Обработка информации. Звуковая  информация (§11)
· Обработка информации. Мир компьютеров (§12)
Глава 3. Мультимедийные возможности компьютера.
· Мультимедийные возможности компьютера.. (§13)
· Компьютерная презентация. План презентации. (§14)
· Создание слайдов презентации. (§15)
· Включение в презентацию фотографий, видео, аудио-роликов. Демонстрация презентации. (§16)
Глава 4. Алгоритмы и исполнители
· Информационная деятельность (§17)
· Исполнители и их наборы команд. Исполнитель Транспортер. (§19)
· Набор команд и правил для управления Транспортером. (§20)
· Линейный порядок команд в алгоритме (§23)
· Алгоритм с ветвлением. Условия ветвления. (§24)
· Высказывания. Слова «НЕ», «И», «ИЛИ» (§25)
· Циклический алгоритм. Условие окончания цикла «ПОКА» (§26)
· Циклический алгоритм. Условие организации цикла «ДЛЯ» (§27)


	
	подведение под понятия, выведение следствий
	Формирование умений выделения, чтения, понимания ключевых слов, понятий, значений для сравнения их друг с другом, с рядоположными и нерядоположными словами, понятиями, значениями и т.п. Формирование  умений использования методов и средств информатики: моделирования; формализации и структурирования информации.
	3 класс

Глава 1. Компьютер – инструмент для обработки информации.

· Информация (§1)

· Виды информации. (§2)

· Познакомься: компьютер. (§3)

· Правила поведения в кабинете информатики(§4)

· Устройство ввода информации: компьютерная мышь(§5)

· Устройство ввода информации: клавиатура. Постановка рук. (§6)

· Системный блок компьютера (§7)
· Устройства вывода информации(§8)
· Дополнительные устройства компьютера (§ 9)
· Компьютеры вокруг нас (§10)
4 класс

Глава 4. Алгоритмы и исполнители
· Действия по командам и правилам. План действий (§18)
· Исполнители и их наборы команд. Исполнитель Транспортер. (§19)
· Набор команд и правил для управления Транспортером. (§20)
· Алгоритм. Способы записи алгоритмов (§21)
· Этапы решения задач с помощью алгоритма (§22)
· Линейный порядок команд в алгоритме (§23)
· Алгоритм с ветвлением. Условия ветвления. (§24)
· Высказывания. Слова «НЕ», «И», «ИЛИ» (§25)
· Циклический алгоритм. Условие окончания цикла «ПОКА» (§26)
· Циклический алгоритм. Условие организации цикла «ДЛЯ» (§27)


	
	установление причинно-следственных связей,   построение логической цепи рассуждений;
	Формирование умений выделения, чтения, понимания ключевых слов, понятий, значений для сравнения их друг с другом, с рядоположными и нерядоположными словами, понятиями, значениями и т.п. Формирование  умений использования методов и средств информатики: моделирования; формализации и структурирования информации.
	3 класс

Глава 1. Компьютер – инструмент для обработки информации.

· Информация (§1)

· Виды информации. (§2)

· Компьютеры вокруг нас (§10)
Глава 2. Хранение информации в компьютере. Управление компьютером.
· Устройство для долговременного хранения информации (§11)
· Файлы и папки – способ хранения информации в компьютере (§12)
· Пиктограммы. Компьютерный Рабочий стол. (§13)

· Запуск программ. Окно программы. (§14)

· Файлы данных. (§15)

· Меню Пуск. (§16)

Глава 3. Обработка графической информации на компьютере.

· Графическая информация и графический редактор (§17)
· Меню графического редактора (§18)
· Меню Палитра (§19)
· Сохранение, загрузка и печать изображения (§20)
· Инструменты графического редактора (§21)
· Приёмы рисования в графическом редакторе (§22)
· Конструирование изображения: работа с фрагментами (§23)
· Конструирование изображения: вставка фрагментов из файла (§24)
Глава 4. Обработка текстовой информации на компьютере.

· Текстовая информация и текстовый редактор (§25)
· Приёмы ввода и редактирования текста (§26)
· Работа с фрагментами текста. Сохранение и печать текста (§27)
· Форматирование текста (§28)
· Вставка рисунков в текст (§29)
Итоговый урок состязание (§30)
4 класс

Глава 1. Информационные процессы.
·  Информационные процессы. Сбор информации. (§1)
· Поиск информации в сети Интернет (§4)
· Хранение информации (§6)
· Передача информации (§7)
Глава 2. Обработка информации.
· Обработка информации. Текстовая и графическая информация (§9)
· Обработка информации. Числовая информация (§10)
· Обработка информации. Звуковая  информация (§11)
· Обработка информации. Мир компьютеров (§12)
Глава 3. Мультимедийные возможности компьютера.
· Мультимедийные возможности компьютера.. (§13)
· Компьютерная презентация. План презентации. (§14)
· Создание слайдов презентации. (§15)
· Включение в презентацию фотографий, видео, аудио-роликов. Демонстрация презентации. (§16)
Глава 4. Алгоритмы и исполнители
· Действия по командам и правилам. План действий (§18)
· Исполнители и их наборы команд. Исполнитель Транспортер. (§19)
· Набор команд и правил для управления Транспортером. (§20)
· Алгоритм. Способы записи алгоритмов (§21)
· Этапы решения задач с помощью алгоритма (§22)
· Линейный порядок команд в алгоритме (§23)
· Алгоритм с ветвлением. Условия ветвления. (§24)
· Высказывания. Слова «НЕ», «И», «ИЛИ» (§25)
· Циклический алгоритм. Условие окончания цикла «ПОКА» (§26)
· Циклический алгоритм. Условие организации цикла «ДЛЯ» (§27)


	
	выдвижение гипотез и их обоснование.
	Формирование умений выделения, чтения, понимания ключевых слов, понятий, значений для сравнения их друг с другом, с рядоположными и нерядоположными словами, понятиями, значениями и т.п. Формирование  умений использования методов и средств информатики: моделирования; формализации и структурирования информации.
	4 класс

Глава 4. Алгоритмы и исполнители
· Информационная деятельность (§17)
· Действия по командам и правилам. План действий (§18)
· Исполнители и их наборы команд. Исполнитель Транспортер. (§19)
· Набор команд и правил для управления Транспортером. (§20)
· Алгоритм. Способы записи алгоритмов (§21)
· Этапы решения задач с помощью алгоритма (§22)
· Линейный порядок команд в алгоритме (§23)
· Алгоритм с ветвлением. Условия ветвления. (§24)
· Высказывания. Слова «НЕ», «И», «ИЛИ» (§25)
· Циклический алгоритм. Условие окончания цикла «ПОКА» (§26)
· Циклический алгоритм. Условие организации цикла «ДЛЯ» (§27)


	Действия постановки и решения проблем:
	формулирование проблемы;
	Формирование умений выделения, чтения, понимания ключевых слов, понятий, значений для сравнения их друг с другом, с рядоположными и нерядоположными словами, понятиями, значениями и т.п. Формирование  умений использования методов и средств информатики: моделирования; формализации и структурирования информации.
	4 класс

Глава 1. Информационные процессы.
·  Информационные процессы. Сбор информации. (§1)
· Поиск информации в сети Интернет (§4)
· Способы представления текстовой информации. Электронная книга. (§5)
· Хранение информации (§6)
· Передача информации (§7)
Глава 4. Алгоритмы и исполнители
· Информационная деятельность (§17)
· Действия по командам и правилам. План действий (§18)
· Исполнители и их наборы команд. Исполнитель Транспортер. (§19)
· Набор команд и правил для управления Транспортером. (§20)
· Алгоритм. Способы записи алгоритмов (§21)
· Этапы решения задач с помощью алгоритма (§22)
· Линейный порядок команд в алгоритме (§23)
· Алгоритм с ветвлением. Условия ветвления. (§24)
· Высказывания. Слова «НЕ», «И», «ИЛИ» (§25)
· Циклический алгоритм. Условие окончания цикла «ПОКА» (§26)
· Циклический алгоритм. Условие организации цикла «ДЛЯ» (§27)


	
	самостоятельное создание способов решения проблем творческого и поискового характера.
	Формирование навыков оценки и выбора условий, алгоритмов и результатов действий, выполняемых в информационной среде.
	3 класс

Глава 4. Обработка текстовой информации на компьютере.

· Итоговый урок – состязание (§30)
4 класс

Глава 1. Информационные процессы.
·  Информационные процессы. Сбор информации. (§1)
· Информационная сеть Интернет и веб-ресурсы. (§2)
· Поиск информации в сети Интернет (§4)
· Электронная почта. (§8)

Глава 3. Мультимедийные возможности компьютера.
· Компьютерная презентация. План презентации. (§14)
· Создание слайдов презентации. (§15)
· Включение в презентацию фотографий, видео, аудио-роликов. Демонстрация презентации. (§16)
Глава 4. Алгоритмы и исполнители
· Информационная деятельность (§17)
· Действия по командам и правилам. План действий (§18)


	Коммуникативный блок


	планирование учебного сотрудничества с учителем и сверстниками – определение цели, функций участников, способов взаимодействия;
	Формирование умения планировать деятельность: определять последовательности промежуточных целей с учетом конечного результата.

Формирование умений и навыков постановки задачи на основе известной и усвоенной информации, формирования умения анализировать свои способности и способности других с целью определения их функций и способов взаимодействия.
	3 класс

Глава 4. Обработка текстовой информации на компьютере.

· Итоговый урок – состязание (§30)
4 класс

Глава 1. Информационные процессы.
·  Информационные процессы. Сбор информации. (§1)
· Информационная сеть Интернет и веб-ресурсы. (§2)
· Поиск информации в сети Интернет (§4)
· Электронная почта. (§8)

Глава 3. Мультимедийные возможности компьютера.
· Компьютерная презентация. План презентации. (§14)
· Создание слайдов презентации. (§15)
Глава 4. Алгоритмы и исполнители
· Информационная деятельность (§17)
· Действия по командам и правилам. План действий (§18)


	
	постановка вопросов – инициативное сотрудничество в поиске и сборе информации;
	Формирование умения планировать деятельность: определять последовательности промежуточных целей с учетом конечного результата.

Формирование умений и навыков постановки задачи на основе известной и усвоенной информации, формирования умения анализировать свои способности и способности других с целью определения их функций и способов взаимодействия.
	3 класс

Глава 4. Обработка текстовой информации на компьютере.

· Итоговый урок – состязание (§30)
4 класс

Глава 1. Информационные процессы.
·  Информационные процессы. Сбор информации. (§1)
· Информационная сеть Интернет и веб-ресурсы. (§2)
· Поиск информации в сети Интернет (§4)
· Хранение информации (§6)
· Передача информации (§7)
· Электронная почта. (§8)

Глава 4. Алгоритмы и исполнители
· Информационная деятельность (§17)
· Действия по командам и правилам. План действий (§18)


	
	разрешение конфликтов - выявление, идентификация проблемы, поиск и оценка альтернативных способов разрешения конфликта, принятие решения и его реализация;
	Формирование умения планировать деятельность: определять последовательности промежуточных целей с учетом конечного результата.

Формирование умений и навыков постановки задачи на основе известной и усвоенной информации, формирования умения анализировать свои способности и способности других с целью определения их функций и способов взаимодействия.
	3 класс

Глава 4. Обработка текстовой информации на компьютере.

· Итоговый урок – состязание (§30)
4 класс

Глава 4. Алгоритмы и исполнители
· Информационная деятельность (§17)
· Действия по командам и правилам. План действий (§18)


	
	управление поведением партнера – контроль, коррекция, оценка действий партнера;
	Формирование умения планировать деятельность: определять последовательности промежуточных целей с учетом конечного результата.

Формирование умений и навыков постановки задачи на основе известной и усвоенной информации, формирования умения анализировать свои способности и способности других с целью определения их функций и способов взаимодействия.
	3 класс

Глава 4. Обработка текстовой информации на компьютере.

· Итоговый урок – состязание (§30)
4 класс

Глава 3. Мультимедийные возможности компьютера.
· Мультимедийные возможности компьютера.. (§13)
· Компьютерная презентация. План презентации. (§14)
· Создание слайдов презентации. (§15)
· Включение в презентацию фотографий, видео, аудио-роликов. Демонстрация презентации. (§16)
Глава 4. Алгоритмы и исполнители
· Информационная деятельность (§17)
· Действия по командам и правилам. План действий (§18)


	
	умение с достаточно полнотой и точностью выражать свои мысли в соответствии с задачами и  условиями коммуникации;
	Формирование умений выбора, построения и использования адекватной текстовой модели для передачи своих мыслей средствами естественных и формальных языков соответствии с задачами и  условиями коммуникации.
	3 класс

Глава 4. Обработка текстовой информации на компьютере.

· Итоговый урок – состязание (§30)
4 класс

Глава 4. Алгоритмы и исполнители
· Информационная деятельность (§17)
· Действия по командам и правилам. План действий (§18)


	
	владение монологической и диалогической формами речи в соответствии с грамматическими и синтаксическими нормами родного языка.
	Формирование умений выбора, построения и использования адекватной текстовой модели для передачи своих мыслей средствами естественных и формальных языков соответствии с задачами и  условиями коммуникации.
	3 класс

Глава 4. Обработка текстовой информации на компьютере.

· Итоговый урок – состязание (§30)
4 класс

Глава 3. Мультимедийные возможности компьютера.
· Мультимедийные возможности компьютера.. (§13)
· Компьютерная презентация. План презентации. (§14)
· Создание слайдов презентации. (§15)
· Включение в презентацию фотографий, видео, аудио-роликов. Демонстрация презентации. (§16)
Глава 4. Алгоритмы и исполнители
· Информационная деятельность (§17)
· Действия по командам и правилам. План действий (§18)


	Блоки УУД
	Личностные результаты
	

	Личностный блок
	Действие смыслообразования, т. е. установление учащимися связи между целью учебной деятельности и ее мотивом, другими словами, между результатом-продуктом учения, побуждающим деятельность, и тем, ради чего она осуществляется. Ученик должен задаваться вопросом о том, «какое значение, смысл имеет для меня учение», и уметь находить ответ на него.
	Формирование понятия связи различных явлений, процессов, объектов с информационной деятельностью человека;

актуализация сведений из личного жизненного опыта информационной деятельности;

формирование готовности к продолжению обучения с использованием ИКТ; освоение типичных ситуаций управления персональными средствами ИКТ, включая цифровую бытовую технику.
	3 класс

Глава 1. Компьютер – инструмент для обработки информации.

· Информация (§1)

· Виды информации. (§2)

· Познакомься: компьютер. (§3)

· Компьютеры вокруг нас (§10)
Глава 4. Обработка текстовой информации на компьютере.

· Итоговый урок – состязание (§30)
4 класс

Глава 1. Информационные процессы.
·  Информационные процессы. Сбор информации. (§1)
· Информационная сеть Интернет и веб-ресурсы. (§2)
· Просмотр сайтов в сети Интернет (§3)
· Поиск информации в сети Интернет (§4)
· Электронная почта. (§8)

Глава 3. Мультимедийные возможности компьютера.
· Мультимедийные возможности компьютера.. (§13)
Глава 4. Алгоритмы и исполнители
· Информационная деятельность (§17)
· Действия по командам и правилам. План действий (§18)


	
	Действие нравственно-этического оценивания усваиваемого содержания, исходя из социальных и личностных ценностей.

· Выделение морально-этического содержания событий и действий.

· Построение системы нравственных ценностей как основания морального выбора.

· Нравственно-этическое оценивание событий и действий с точки зрения моральных норм.

· Ориентировка в моральной дилемме и осуществление личностного морального выбора.
	Формирование критического отношения к информации и избирательности её восприятия,
уважения к информации о частной жизни и информационным результатам деятельности других людей,
основ правовой культуры в области использования информации.
	3 класс

Глава 1. Компьютер – инструмент для обработки информации.

· Информация (§1)

· Виды информации. (§2)

· Познакомься: компьютер. (§3)

· Компьютеры вокруг нас (§10)
Глава 4. Обработка текстовой информации на компьютере.

· Итоговый урок – состязание (§30)
4 класс

Глава 1. Информационные процессы.
·  Информационные процессы. Сбор информации. (§1)
· Информационная сеть Интернет и веб-ресурсы. (§2)
· Просмотр сайтов в сети Интернет (§3)
· Поиск информации в сети Интернет (§4)
· Электронная почта. (§8)

Глава 3. Мультимедийные возможности компьютера.
· Мультимедийные возможности компьютера.. (§13)
Глава 4. Алгоритмы и исполнители
· Информационная деятельность (§17)
· Действия по командам и правилам. План действий (§18)


	
	Самопознание и самоопределение:

Построение образа Я (Я-концепции), включая самоотношение и самооценку.

Формирование идентичности личности.

Личностное, профессиональное, жизненное самоопределение и построение жизненных планов во временной перспективе.
	Формирование навыков создания и поддержки индивидуальной информационной среды, навыков обеспечения защиты значимой личной информации, формирование чувства ответственности за качество личной информационной среды;

формирование умения осуществлять совместную информационную деятельность, в частности, при выполнении учебных заданий, в том числе проектов.
	3 класс

Глава 1. Компьютер – инструмент для обработки информации.

· Информация (§1)

· Виды информации. (§2)

· Познакомься: компьютер. (§3)

· Компьютеры вокруг нас (§10)
Глава 4. Обработка текстовой информации на компьютере.

· Итоговый урок – состязание (§30)
4 класс

Глава 1. Информационные процессы.
·  Информационные процессы. Сбор информации. (§1)
· Информационная сеть Интернет и веб-ресурсы. (§2)
· Просмотр сайтов в сети Интернет (§3)
· Поиск информации в сети Интернет (§4)
· Электронная почта. (§8)

Глава 3. Мультимедийные возможности компьютера.
· Мультимедийные возможности компьютера.. (§13)
Глава 4. Алгоритмы и исполнители
· Информационная деятельность (§17)
· Действия по командам и правилам. План действий (§18)



