Отчет по лабораторной работе № 5 «Учимся кодировать и декодировать графическую информацию»
Шаг 1.  Знакомство с дискретизацией и квантованием 

1. Как вы понимаете пространственную дискретизацию? 
_________________________________________________________________

_________________________________________________________________

_________________________________________________________________

_________________________________________________________________

2. Что такое разрешение растрового изображения?
_________________________________________________________________

_________________________________________________________________

_________________________________________________________________

Шаг 2. Знакомство с представлением графики в компьютере
1. Выберите из списка растровые и векторные форматы: CDR, PSD, BMP, WMF, GIF, TIFF, EPS, DXP, PCX, JPEG (при необходимости обратитесь к Интернету).

Векторные форматы:_________________________________________
Растровые форматы:__________________________________________

2. Вставьте названия цветов в таблицу RGB: 
голубой, красный, синий, белый, зеленый, пурпурный, черный, желтый.
	Цвет
	R
	G
	B

	 
	0
	0
	0

	 
	0
	0
	1

	 
	0
	1
	0

	
	0
	1
	1

	
	1
	0
	0

	
	1
	0
	1

	
	1
	1
	0

	
	1
	1
	1


3. Вставьте названия цветов в таблицу CMY:

голубой, красный, синий, белый, зеленый, пурпурный, черный, желтый.
	Цвет
	C
	M
	Y

	 
	0
	0
	0

	 
	0
	0
	1

	 
	0
	1
	0

	
	0
	1
	1

	
	1
	0
	0

	
	1
	0
	1

	
	1
	1
	0

	
	1
	1
	1


Шаг 3. Знакомство с расчетом информационного  объема графического файла
Что при кодировании графических изображений обозначают  символы в формулах?
N = 2i;        К  =  k1· k2;    V = Р· i · К.
N – ______________________________

i – _______________________________

k1– ______________________________

k2 – ______________________________
К  – _______________________________
V – _______________________________
Шаг 4. Учимся решать задачи
1. Экран компьютера может работать в различных режимах, которые различаются разрешающей способностью и количеством возможных цветов каждой точки. Дополните таблицу.
 

	Количество точек
	Количество

цветов
	Количество

битов на точку
	Информационный

объём экрана



	по горизонтали
	по вертикали
	всего
	
	
	

	800
	600
	 
	256
	 
	 

	640
	480
	 
	2
	 
	 

	320
	200
	 
	16
	 
	 


2. Определите требуемый объем видеопамяти для различных графических режимов экрана монитора – заполните таблицу.

	Разрешающая способность экрана
	Глубина цвета (битов на точку)

	
	4
	8
	16
	24
	32
	 

	640 × 480
	
	
	
	
	
	

	800 × 600
	
	
	
	
	
	

	1024 × 768
	
	
	
	
	
	

	1280 × 1024
	
	
	
	
	
	


3. Укажите минимальный объем памяти (в килобайтах), достаточный для хранения растрового изображения размером 64 × 64 пикселей, если известно, что в изображении используется палитра из 256 цветов. Саму палитру хранить не нужно.
Решение
Общее количество точек изображения: 

K =  ________________________________________ 

Количество битов для записи одной точки:

     i = _________________________________________ 
     Объем видеопамяти   для записи изображения:
     V = ______________ бит = ___________ байт =  

      _____________ Кбайт = ____________ Мбайт

Ответ: _____________________
4. Для хранения растрового изображения размером 64 × 64 пикселей отвели 512 байтов памяти. Каково максимально возможное число цветов в палитре изображения?
Решение
_________________________________________________________________

_________________________________________________________________

_________________________________________________________________

Ответ: _____________________
5. Какой объем видеопамяти необходим для хранения двух страниц изображения при условии, что разрешающая способность vjybnjhf равна 640 × 350 пикселей, а количество используемых цветов – 16?

Решение

Общее количество точек изображения: 

K =  ________________________________________ 

Количество битов для записи одной точки:

i = _________________________________________

Объем видеопамяти (количество битов) для записи одной страницы: 

____________________________________________
Объем видеопамяти для записи двух страниц:
V = ______________ бит = ___________ байт =  

       _____________ Кбайт = ____________ Мбайт

    Ответ: _____________________

6. В процессе преобразования растрового графического изображения количество цветов уменьшилось с 65 536 до 16. Во сколько раз уменьшился объем занимаемой им памяти?

_________________________________________________________________

7. 256-цветный рисунок содержит 120 байт информации. Из скольких точек он состоит?

_________________________________________________________________

8. Битовая глубина равна 24. Сколько различных уровней яркости красного, зеленого и синего цветов используется для формирования цвета?

_________________________________________________________________

Для дополнительного выполнения:

9. Какой объем видеопамяти необходим для хранения четырех страниц изображения, если битовая глубина равна 24, а разрешающая способность экрана монитора – 800 × 600 пикселей? 

Решение

Общее количество точек изображения: 

K =  ________________________________________ 

Количество битов для записи одной точки:

i = _________________________________________

Объем видеопамяти (количество битов) для записи одной страницы: 

____________________________________________
Объем видеопамяти   для записи четырех страниц:

    V = ______________ бит = ___________ байт =  

     _____________ Кбайт = ____________ Мбайт

Ответ: _____________________

10. Фотография размером 10 × 10 см была отсканирована с разрешением 400 dpi при глубине цвета 24 бита. Определите информационную емкость полученного растрового файла.
Решение
_________________________________________________________________

_________________________________________________________________

_________________________________________________________________

Ответ: _____________________
11.  Разрешающая способность экрана монитора равна 640 × 200 пикселей. Для размещения одного символа в текстовом режиме используется матрица размером 8 × 8 пикселей, которая называется знакоместом. Какое максимальное количество текстовых строк и знакомест в строке может быть размещено на экране?
Решение
_________________________________________________________________

_________________________________________________________________

_________________________________________________________________

Ответ:
Количество текстовых строк: ___________________________
Количество знакомест в строке: ____________________________
12.  Битовая глубина равна 24. Сколько различных оттенков серого цвета может быть отображено на экране?
 Замечание. Оттенок серого цвета получается при равных значениях   

 уровней яркости всех трех составляющих. Если все три составляющие  

 имеют максимальный уровень яркости, то получается белый цвет; 
 отсутствие всех трех составляющих представляет черный цвет.
Решение

_________________________________________________________________

_________________________________________________________________

_________________________________________________________________

Ответ: _____________________
Для дополнительного выполнения:
Шаг 5. Знакомство с описанием цвета на web-страницах

Для кодирования цвета фона web-страницы используется атрибут bgcolor=“#XXXXXX”, где в апострофах задаются шестнадцатеричные значения яркости цветовых компонент в 24-битной RGB-модели. Какой цвет будет у страницы, заданной следующим тэгом?
1) Красный     2) Черный  3) Зеленый  4) Фиолетовый
<body bgcolor=“#00FF00” > __________________________

< body bgcolor="#FF00FF">  __________________________

Выводы

Определите, что общего и чем различаются методы расчета объема памяти текстового сообщения и растрового графического рисунка.
Общее: _______________________________________________________

_____________________________________________________________

Различие: _____________________________________________________

______________________________________________________________
Оценка учителя: ________
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