
Карта задания 14. Условные обозначения 

 

Урок 1 

Кто из вас не знаком с комиксами? Эти веселые картинки способны рассказать длинную 

историю языком рисунков, понятному всем, даже тем, кто еще не умеет читать.  Язык 

условных обозначений может описать настроение человека: думаю, придумал, радуюсь, 

грущу, отдыхаю, работаю, объясняю, помогаю… 

Рассмотрите картинки и определите, какие качества отличают друзей. Рассказ называется 

«Поход». 



 

Придумайте подписи к этому рассказу в картинках. 

 

 

 

 

Какими средствами изображения воспользовался художник, чтобы рассказ был понятен 

всем? Какие символы праздника вы увидели. Оформите рассказ в текстовом редакторе.  

 



С помощью учителя подберите картинки из компьютерной библиотеки 

картинок, чтобы рассказать о своем новогоднем празднике в школе, классе.  Придумайте 

подписи. Оформите комикс в текстовом редакторе. Распечатайте ваш комикс. 

 

Урок 2 

Условные обозначения помогают в составлении задач, головоломок. Задачи, 

составленные с помощью рисунков, называются ребусами. В низ скрыто слово или 

предложение. Специальные условные обозначения, стоящие перед картинкой или за ней 

помогают получить вместо картинки слово или его часть. Так, запятая, стоящая перед 

картинкой, обозначает, что от слова, изображенного картинкой, нужно убрать первую 

букву, а две запятые требуют вычеркнуть из слова две первые буквы. Если запятая стоит 

за картинкой, то нужно вычеркнуть из слова последнюю букву. Слова, из которых 

собирается отгадка ребуса  - это картинки. Правильно заменить картинки словами и 

применить правила условных обозначений – наша задача при отгадывании ребуса. 
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Используя картинки репы и бус, а также запятые для удаления букв из слова, 

оформите  ребус, в котором скрыто слово РЕБУС. Для оформления ребусов используйте 

текстовый редактор. 

Проведите викторину ребусов, в которых зашифрованы ответы к вопросам викторины. 
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