
Карта урока 12. Значок, Ярлык 

 

Урок 1 

Давайте рассмотрим внимательно значки – картинки на экране 

компьютера и попробуем распознать, о чем они говорят?  

Так, картинка, изображающая страничку текста, скрывает за собой 

компьютерный текст, картинка – мусорная корзина – ненужная информация, 

которую можно удалить из компьютерной памяти. 

 

Давайте рассмотрим картинки компьютерного художника, и расскажем, что они 

обозначают в работе настоящего художника: ластик , банка с краской, кисть, аэрозоль, 

лупа, карандаш, пипетка, заготовки фигур, контур для вырезания картинки.  

 

А теперь, с помощью учителя проверьте, как они работают у компьютерного художника. 

В повседневной жизни люди часто помечают ярлыками особые 

события, правила поведения, предупреждения об опасности. 

Эти ярлыки, значки составили особый язык людей планеты, понятный 

всем в любой ее точке. 

Давайте вспомним о них. Язык дорожных знаков, ярлыки на одежде, знаки  

использования упаковки, знаки поведения в общественных местах. 

Рассмотрите знаки из компьютерной библиотеки ярлыков и определите, к 

какому виду они принадлежат, о чем они нам рассказывают. 



 

Попробуем придумать свои значки, которые помогут нам соблюдать порядок 

в классе и оформим плакат «Мой класс»: «Поливай цветы», «Выбрасывай мусор в 

корзину», «Уходя, гаси свет», «Не трогай электрические розетки», «Ходи в сменной 

обуви», «Сиди прямо за партой», «Проветривай класс». 

 

Урок 2 

Режим дня – наш распорядок дел. Давайте опишем его картинками.  Для этого 

воспользуемся ключевыми словами и картинками к ним. 

 

слова картинки 

подъем  

 

 

Физические упражнения  

 

 

Еда  

 

 

Школа  

 

 

 

 

 

 

 



Уроки 

 

 

 

 

Прогулка  

 

 

Отдых  

 

Дела по дому  

 

 

 

Уход за питомцем  

 

 

сон  

 

 

 

Расскажите, указывая картинки о своем распорядке дня с использованием поделки– 

часов. Укажите на часах время, которое соответствует делам. 

 

Вот какие часы можно сделать с помощью пуговиц 

 



Циферблат для часов нарисуйте  в компьютерной программе. Вместо цифр для 

указания времени можно использовать рисунки –пиктограммы , которые помогут 

подсказать, какие дела нужно делать в какой час: поесть, погулять, ложиться спать, 

вставать, учиться, играть, читать, …Используй для пиктограмм колобка, который 

выполняет соответствующую распорядку дня работу. 

 

 

 

 

Зарядка, спорт 

 

Игры 

 

Сон 

 

 
 

 

Работа на компьютере 

 

Прием пищи 

 

Домашние дела 

 

 

Распечатайте циферблат, вырежьте, раскрасьте пиктограммы, прикрепите стрелки и 

указывайте ими нужное время при рассказе.  

Сделайте плакат «Режим дня» в форме таблицы: часы – картинка. Часы и 

картинки подготовьте с помощью компьютерной библиотеки картинок и программы 

рисования. Распечатайте, раскрасьте, если нужно и приклейте к плакату. 

 


