
ЭОР на сайте ФЦИОР http://fcior.edu.ru  к материалу учебника 
«Информатика. Базовый уровень», для 10 класса (ФГОС) 

 
 

 
К главе 1  

• Аппаратное и программное обеспечение для представления звука 
• Аппаратное и программное обеспечение для представления изображения 
• Единицы измерения информации 
• Представление текста в различных кодировках 
• Числа в памяти ЭВМ. Средства обработки числовой информации 
• Числа с фиксированной и плавающей запятой 
• Число и его компьютерный код 

 
К главе 2  

• Алгоритмически неразрешимые задачи 
• Архитектура компьютера 
• Архитектура машин пятого поколения 
• Внутренняя память компьютера 
• Внутренняя память компьютера. Внешняя память компьютера. Типы накопителей 

информации 
• Классификация информационных процессов 
• Магистраль. Передача данных внутри компьютера 
• От абака до ноутбука. Поколения компьютерной техники 
• Понятие алгоритма 
• Принцип открытой архитектуры 
• Принципы и системы передачи информации 
• Принципы и системы передачи информации. Вычисление объема информации при 

передаче. Практическая работа 
• Теория алгоритмов. Основные понятия 

 
К главе 3  

• Алгоритмы сортировки 
• Вложенные циклы (на примере языка Pascal). 
• Использование цикла While-do (на примере языка Pascal). (Практическая работа). 
• Конструирование логических выражений 
• Начальные сведения о программах на языке Pascal 
• Объявление переменных в программе (На примере языка Pascal). Использование. 

Присваивание. Практическая работа 
• Объявление переменных в программе. Перечислимые и интервальные типы (На 

примере языка Pascal). Практическая работа 
• Операторы ветвления if и case (на примере языка Pascal). Практическая работа 
• Организация и применение линейных списков. Вставка элемента в середину списка 
• Основные структуры данных 
• Основные типы данных: Integer, Real, Boolean, Character и String. Работа с 

переменными и константами (на примере языка Pascal) (И) 
• Основные элементы языка программирования (на примере языка Pascal). Циклы. 

Работа с циклами. Использование циклов в программе. Вложенные циклы. 
• Основы работы со строками в языке Pascal. Практическая работа 

 1

http://fcior.edu.ru/card/29260/teoriya-algoritmov-osnovnye-ponyatiya.html


• Основы составления программы, осуществляющей вывод данных на консоль в 
языке Pascal 

• Простейшие операции языка Pascal. 
• Работа с массивами. Одномерные массивы. Алгоритмы работы с массивами. 

Обработка массива в цикле. Подсчет суммы элементов, максимум и минимум, 
поиск и сортировка элементов в массиве (на примере языка Pascal). (И) 

• Реализация основных алгоритмических конструкций 
• Создание шаблона программы на языке Pascal 
• Функции работы со строками в языке Pascal. Практическая работа 
• Этапы разработки программы, ее структура. Создание шаблона программы на 

языке Pascal 
 

 
 
 

ЭОР на сайте ФЦИОР http://fcior.edu.ru  к материалу учебника 
«Информатика. Базовый уровень», для 11 класса (ФГОС)  

 
 
К главе 1  

• Ввод данных в БД 
• Высказывание. Простые и сложные высказывания. Основные логические операции 
• Запросы на выборку данных 
• Понятие СУБД. Классификация СУБД 
• Проектирование баз данных 
• Проектирование объектов данных 
• Проектирование отчетов 
• Проектирование экранных форм 
• Создание отчетов в БД 
• Этапы разработки ИС 

 
К главе 2  

• Архитектура Интернет 
• Вставка графических объектов с использованием языка HTML 
• Глобальные компьютерные сети 
• История создания и развития сети Интернет 
• Организация и протоколы, используемые в сети Интернет 
• Основные определения и понятия языка HTML. Структура и логика языка разметки 

HTML. Понятие тега 
• Основные теги HTML 
• Поисковые системы в сети Интернет и принципы их работы 
• Представление IP адресов 
• Представление IP адресов, части адреса, маршрутизация 
• Протоколы передачи данных в сети Интернет 
• Работа со ссылками на примере HTML 
• Работа со ссылками с использованием языка гипертекстовой разметки 
• Размещение сайта в Интернете 
• Создание веб-страницы с использованием основных тегов HTML 
• Создание и работа с таблицами (на примере HTML) 
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• Создание списков с использованием языка HTML 
• Создание списков. Маркированные и нумерованные списки 
• Создание таблиц и работа с ними в HTML 
• Технологии обмена электронной почтой, представление информации в интернет, 

языки программирования, эксплуатация интернет-систем 
• Технология создания Web-сайта 
• Форматирование и оформление текста на примере HTML 
• Форматирование текста с использованием языка гипертекстовой разметки. 

Заголовки. Абзацы 
 
К главе 3  

• Назначение и виды информационных моделей 
• Построение информационных моделей ИС 
• Формализация задач из различных предметных областей. Формирование 

требований к ИС 
 
 
К главе 4  

• Аграрное, индустриальное и информационное общество  
• Законодательство РФ Об информации, информационных технологиях и о защите 

информации 
• Информатика и современное общество 
• Роль и место информационных технологий в современном обществе 
• Роль информатики в современном обществе 

 


