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Аннотация

Предлагаемая программа «Информатика и ИКТ. Начальный курс» предназначена для организации внеурочной деятельности по общекультурному направлению развития личности. Программа предполагает её реализацию в факультативной или кружковой форме в 1-2 классах начальной школы на основе специально разработанной компьютерной среды «Мир информатики» (в 4-х частях), предоставленной в открытом доступе на странице электронного приложения к УМК по информатике для начальной школы http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/5/ep-4-umk3-4fgos.php авторской мастерской разработчиков курса. Для 1и 2 классов данный вводный курс предлагается вести на основе 1 и 2 частей данной компьютерной учебной среды.
В 3-4 классах данная среда используется при изучении курса информатики начальной школы в рамках реализации ФГОС предметной области «Математика и информатика»

1. Цели изучения курса

Основной целью учебного курса является формирование первоначальных сведений и умений по информатике для  введения учащихся в предмет, интеграции математического обучения в информатику, а также первичного знакомства детей с информационной образовательной средой своей школы. Курс также закладывает пропедевтику основных тем курса информатики и позволяет успешно встроить ресурсы информационной среды школы в учебную и творческую деятельность детей.
2. Общая характеристика курса

В данном курсе не ставится задача освоения всех используемых понятий информатики. Большая часть из них вводится пропедевтически , а процесс освоения тем происходит в интерактивной компьютерной учебной среде. Результатами изучения курса выступает творческая активность детей с использованием ресурсов информационной среды школы в учебной работе на разных предметах.
Задания ориентированы на разные уровни изучения информатики.
Так часть 1 компьютерной среды «Мир информатики» предусмотрена для введения в курс, то есть для первого года обучения.

Часть 2 предусматривает работу с опорой на материал первого года обучения.

 Задания в занятиях даны с избытком для того, чтобы учитель мог выбрать из них те, которые наиболее соответствуют уровню подготовки учеников.

Особенностью предлагаемых заданий является их открытость. Задания ориентированы не столько на поиск готовых ответов и решений, сколько на творческое самовыражение учащихся по отношению к изучаемому понятию, устройству или действию. Например, детям предлагается придумать свои значки и пиктограммы, нарисовать образ информации.

Задания имеют индивидуальный характер и адресованы ученику, его индивидуальным особенностям, жизнедеятельности, мировосприятию. Понятия информатики и соответствующие способы деятельности ученики усваивают в ходе собственного творчества.

В предложенном вашему вниманию курсе ведущей и ключевой выступает личностно значимая, мотивированная и продуктивная деятельность ученика на компьютере. При выполнении учебных заданий ребенок ощущает личную потребность именно в такой деятельности. Не логика науки, а интересы и жизнь младшего школьника являются отправными точками введения его в курс информатики. 

3. Описание места в учебном плане
Учебный курс «Мир информатики. Начальный курс» реализуется за счет вариативного компонента, формируемого участниками образовательного процесса. Используется время, отведенное на внеурочную деятельность. Форма реализации курса – факультатив или кружок. 

Обучение  по данной программе возможно с 1 по 2 класс, или во 2 –м классе. Объем занятий  для освоения курса составляет 36 часов.
Распределение нагрузки возможно в разных вариантах:

- один урок в неделю, всего 18 часов за один учебный год, итого: 36 часов на 1 и 2 классы.

- два урока в неделю, всего 36 часов за учебный год с учетом обучения только во 2 классе.

Организация занятий возможна как с использованием рабочего места педагога, оснащенного проекционным мультимедийным оборудованием для работы всего класса с заданиями под управлением хода занятия учителем, так и с использованием компьютеров каждым учеником или в группах по 2 ученика за компьютером.

4. Личностные, метапредметные и предметные результаты освоения учебного курса
В ходе изучения курса в основном формируются и получают развитие метапредметные результаты. 

Такие как:

- умение самостоятельно планировать пути  достижения целей, осознанно выбирать  наиболее эффективные способы решения познавательных задач;
- умение осуществлять контроль своей деятельности в процессе достижения результата; 
- умение оценивать правильность выполнения учебной задачи,  собственные возможности её решения;
- умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и схемы для решения учебных и познавательных задач;
- умение организовывать  учебное сотрудничество и совместную деятельность с учителем и сверстниками;   работать индивидуально и в группе;
- формирование и развитие компетентности в области использования информационно-коммуникационных технологий (далее ИКТ– компетенции).
Вместе с тем, вносится существенный вклад в развитие личностных результатов. Таких как:

- формирование ответственного отношения к учению, готовности и способности обучающихся к саморазвитию и самообразованию на основе мотивации к обучению и познанию;
- формирование коммуникативной компетентности в общении и  сотрудничестве со сверстниками, детьми старшего и младшего возраста, взрослыми в процессе образовательной и  творческой видов деятельности.
В части развития предметных результатов, наибольшее влияние изучение курса оказывает на:

- формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с компьютерными программами. 
5. Содержание учебного курса с описанием учебно-методического и материально-технического обеспечения образовательного процесса
Содержание учебного курса представлено в двух частях (из 4-х имеющихся частей) компьютерной среды «Мир информатики»


Медиауроки содержат материал для организации самостоятельной работы учащихся как на уроке, так и дома, проблемы для дискуссий, творческие вопросы и упражнения, задания на систематизацию и обобщение изученного, различные демо-ролики.

Почти каждый урок начинается с задания типа «Изучи». Учащимся предлагается ответить на вопросы, обращенные к их личному опыту, выдвинуть свои версии решения интересных проблем, поделиться с учителем и одноклассниками своим мнением.

Ряд заданий представлен в игровой форме. Учащимся предлагается рассуждать, сочинять, фантазировать.

Задания творческой направленности предлагают учащимся стать авторами проектов, которые могут быть представлены на обсуждение класса, школы, района или города. 

Дети имеют возможность выполнить все задания на компьютере в школе, а также на домашнем компьютере под присмотром родителей, так как компьютерная среда «Мир информатики» представлена в открытом доступе.

Задания на рефлексивную самооценку представлены в среде обучения в разных формах: учащиеся получают отклик компьютера на свои действия в интерактивном режиме.

Курс информатики играет в начальном образовании интегрирующую роль. Многие темы и вопросы курса тесно связаны с другими учебными предметами: русским языком (буквы, алфавит, суждения, сообщения, предложения и т. п.), математикой (число, знак, алгоритм, последовательность действий и др.), иностранным языком (команды для компьютера), обществознанием (информация об обществе, карты, исто​рические даты и др.), естествознанием (передача информации в живой природе), технологией (технические устройства, технологические операции) и др.

6. Тематическое планирование курса (36 ч.)

Компьютерная учебная среда «Мир информатики» включает два основных вида объектов медиауроков– медиалекции (МЛ) с интерактивным опросом и тренажеры (ТР) и согласовано с общим планом курса информатики.

1 й класс или 2-й класс, первое полугодие -  18 часов
Планирование занятий
	Номер занятия  диске 

Часть1
	Компьютерные задания по теме:
	Учебные объекты среды «Мир информатики», часть 1

	1.1
	Правила поведения в кабинете информатики.
	МЛ «Правила поведения в компьютерном классе»

	1.2
	Применение компьютеров
	МЛ «О применении компьютеров»

	1.3
	Компьютер.

Основные устройства компьютера.
	МЛ «Основные устройства персонального компьютера»

	1.4
	Клавиатура, работа на клавиатуре.
	ТР «Клавиатурный тренажер»

	1.5
	Мышь.

Пиктограммы.
	ТР «Компьютерная мыш»

	1.6
	Графика
	ТР «Пазлы»

	1.7
	Раскрашивание компьютерных рисунков
	ТР «Раскраска»

	1.8
	Конструирование графических объектов
	ТР «Конструктор»

	1.9
	Гимнастика для рук
	МЛ «Гимнастика для рук»

	1.10
	Информация вокруг нас.
	МЛ «Понятие информации»

	1.11
	Как мы получаем информацию
	МЛ «Каналы получения информации»

	1.12
	Способы представления передачи информации
	ТР «Игры с буквами, словами и цифрами» 

	1.13
	Элементы логики. Суждение: истинное и ложное
	ТР «Истинность и ложность суждений

	1.14
	Элементы логики. Сопоставление
	ТР «Выделение свойств объектов и сопоставление»

	1.15
	Множества
	ТР «Построение и сопоставление множеств»

	1.16
	План и правила
	МЛ «План и правила»

	1.17
	Исполнитель
	МЛ «Исполнитель Транспортер»

	1.18
	Пример Исполнителя
	ТР «Исполнитель Транспортер»


2-й класс
	Номер занятия  диске 

Часть2
	Компьютерные задания по теме:
	Учебные объекты среды «Мир информатики», часть 2

	2.1
	Правила поведения на уроках информатики.
	МЛ «Правила поведения в компьютерном классе»

	2.2
	Компьютер.
Основные устройства компьютера.
	МЛ «Основные устройства персонального компьютера»

	2.3
	Системный блок
	МЛ «Системный блок»

	2.4
	Мышь.

Пиктограммы.
	ТР «Компьютерная мышь»

	2.5
	Клавиатура, работа на клавиатуре.
	ТР «Клавиатурный тренажер»

	2.6
	Графика
	ТР «Пазлы»

	2.7
	Раскрашивание компьютерных рисунков
	ТР «Раскраска»

	2.8
	Конструирование на компьютере
	ТР «Конструктор»

	2.9
	Гимнастика для рук
	МЛ «Гимнастика для рук»

	2.10
	Виды информации
	МЛ «Виды информации»

	2.11
	Логика
	ТР «Выделение свойств объектов и сопоставление»

	2.12
	Множества
	ТР «Построение и сопоставление множеств»

	2.13
	Обобщение
	ТР «Обобщение»

	2.14
	Отношения между множествами
	ТР «Отношения между множествами»

	2.15
	Модели
	МЛ «Модели и моделирование»

	2.16
	Алгоритм
	МЛ «Алгоритм»

	2.17
	Способы представления алгоритмов
	МЛ «Способы представления алгоритмов»

	2.18
	Исполнитель
	ТР «Исполнитель Транспортер»


7. Планируемые результаты изучения учебного курса
Регулятивные универсальные учебные действия

Обучающийся научится:

• целеполаганию, преобразование практической задачи в познавательную;

• самостоятельно анализировать условия достижения цели;

• планировать пути достижения целей;

• уметь самостоятельно контролировать своё время и управлять им;

• адекватно самостоятельно оценивать правильность выполнения действия;
Коммуникативные универсальные учебные действия

Обучающийся научится:

• учитывать разные мнения и стремиться к координации различных позиций в сотрудничестве;
• формулировать собственное мнение и позицию, аргументировать и координировать её с позициями партнёров в сотрудничестве при выработке общего решения в совместной деятельности;

• задавать вопросы, необходимые для организации собственной деятельности и сотрудничества с партнёром;

• осуществлять взаимный контроль и оказывать в сотрудничестве необходимую взаимопомощь;

Познавательные универсальные учебные действия

Обучающийся научится:

• осуществлять выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий;

• объяснять явления, процессы, связи и отношения;

