Проект «Кровать»
Создала учитель информатики ГБОУ «Гимназия 1797 «Богородская» Судакова Е.А.

Начнем построение модели кровати с построения ее плоского плана. Добиться более точного построения нам помогут вспомогательные прямые (направляющие), которые строятся с помощью инструмента «Рулетка»:

1. Наводим курсор с выбранным инструментом на ось до появления красного квадрата;

2. Нажимаем левую кнопку мыши и отводим от оси.
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Таким же образом построим оставшиеся направляющие, таким образом, чтобы образовался прямоугольник размерами 5*10 метров.
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После чего, с помощью инструмента «Прямоугольник», создадим прямоугольник. Для этого растянем прямоугольник от верхнего левого угла к нижнему правому – это будет основная область кровати.
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Теперь вытянем кровать на высоту 3 метра (для этого используем инструмент «Тяни/Толкай»). Чтобы задать точную высоту надо вытянуть стены на любую высоту после чего отпустив кнопку мыши ввести с клавиатуры число 3 и нажать клавишу Enter.
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Далее из полученного параллелепипеда необходимо поэтапно «вырезать» кровать. Для этого, с помощью направляющих отметим высоту 1,5 метра на каждой из боковых граней.
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Далее отметим с помощью направляющих ножки кровати – они будут представлять собой параллелепипеды с размерами 2*1,5*1,5 метра.
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Создадим три прямоугольника: один на длинной стороне (между будущих ножек кровати) и два на каждой из коротких сторон.
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Далее с помощью инструмента «Тяни/Толкай» выталкиваем их из нашего параллелепипеда и удаляем оставшиеся от них грани.
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На данный момент мы получаем объект похожий на стол. Удалим все направляющие с помощью инструмента «Ластик».
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Сделаем наш объект более похожим на кровать. Для этого создадим переднюю и заднюю спинки. Начнем с направляющих.
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Далее создаем прямоугольники и вытягиваем их на высоту 3 и 1,5 метров.
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Создадим подобие подушек.
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И покрывала.
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Теперь с помощью инструмента «Заливка» изменим цвета нашей кровати. Например, так:
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Мы создали кровать, размеры которой значительно превышают действительные размеры кроватей. Поэтому изменим ее. Для этого инструментом «Выбрать» выделяем прямоугольную область, такую, чтобы вся кровать в нее поместилась.
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И нажав на ней правой кнопкой мыши выбираем пункт «Создать группу».
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Удалим все направляющие. После чего выберем группу и в разделе «Инструменты» найдем «Масштабировать».

[image: image17.png]®aiin Mpasxa Bua Kamepa

. Ctrl = oHocHTe




Теперь потянем ближний верхний левый угол вниз до необходимого размера (человечек в начале координат поможет его определить).
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Получили кровать. При желании можно разгруппировать объект.

