Пример проведения медиаурока информатики

3 класс

Тема:  «Работа с мышью».

Оборудование: компьютерное рабочее место учителя, проектор, экран, персональные компьютеры учащихся, локальная сеть в классе, небольшие лупы для учащихся, шахматные доски, шахматная фигура «пешка», бумага в клетку, манипулятор мышь (устройство сенсорного управления курсором на ноутбуках).

Диск «Мир информатики»

Этапы урока.

Часть 1 (25 минут). Объяснение материала. 

Для объяснения материала по теме урока учитель использует встраивание медиалекции по своему усмотрению, как в режиме фронтального обсуждения с использованием медиапроектора, так и в режиме самостоятельного изучения  или повторного ознакомление детей с информацией на своем компьютере в индивидуальном ритме.

5 минут. Вводная часть. Понятие координатной сетки, адреса клетки.

Сначала он просит их вспомнить игру «крестики-нолики», шахматы и «морской бой». Все эти игры используют координатную сетку – поле игры разделено на клеточки. Чтобы попасть в нужную клеточку следует назвать ее адрес – номер клетки по горизонтали и номер по вертикали, или вместо номера может использоваться буква. Дети рассматривают поле игры «морской бой», шахматную доску, и отвечают на вопрос об адресе клеток с помощью команды «выстрел» для игры «морской бой» или передвижения фигуры «пешки» на шахматном поле, играя с учителем.

10 минут. Знакомство с устройством ввода информации – манипулятором мышь.

Дети рассматривают устройство мышь. Это устройство является манипулятором, то есть предназначено для работы с ним руками. Учитель отмечает, что обычно мышь сделана для правой руки и имеет формы слепка с ладони в полусогнутом состоянии. Это сделано для удобства использования ее в работе. Мышь точно ложиться под правую ладонь, при и этом пальцы спокойно распределены на корпусе. В таком положению ее можно легко перемещать по столу.

Далее учитель рассказывает, как сигнал от устройства мышь поступает в компьютер. Дети узнают из рассказа учителя, что специальное устройство в корпусе мыши (или в сенсорном поле на ноутбуке),  умеет определять смещение влево-право и вверх-вниз, производимое рукой по столу (или пальцем по полю). Сигнал об этом смещении поступает в компьютер. Но как же компьютер узнает, в каком место на экране нам нужно быть. Как же компьютер понимает сигнал от устройства мышь?

Далее учитель знакомит учащихся с понятием курсор на экране монитора как светящегося изображения в виде полоски, стрелки или другого объекта, который реагирует на движение мыши. Предлагается провести опыт, поднеся к экрану монитора небольшую лупу. Дети повторяют этот опыт, пока не  убедятся, что изображение на экране строится с помощью маленьких цветных клеточек – пикселей. Учитель подводит детей  к выводу, что курсор на экране имеет свой  адрес, как шахматная фигура на шахматной доске.

С помощью курсора мы можем увидеть перемещение в нужную часть изображения на экране, которое мы сами задаем движением мыши. 

Учитель объясняет детям, как устройство мышь связано с курсором на экране. Сигнал от мыши по проводу или с помощью беспроводного сигнала (также как с пульта телевизора)  помогает компьютеру передать информацию на экран монитора и быстро с помощью перемещения мыши по столу помочь курсору встать в нужное место на экране.

Он показывает на примерах управление курсором на экране монитора.

5 минут. Проблемное обсуждение. Как управлять компьютером с помощью устройства мышь?
Учитель должен подвести детей к выводу об управлении компьютером с помощью устройства мышь. Он показывает, что на экране есть специальные изображения, которые используются нами как указатели на команды для компьютера. Чтобы выполнить такую команду мало установить на нее курсор. Нужно дать компьютеру сигнал о ее выполнении. 

Дети рассматривают мышь (или сенсорное поле управления курсором) и находят на ней клавиши  - левую и правую. Учитель объясняет, что левая клавиша, которая лежит под указательным пальцем, нужна для того, чтобы дать сигнал компьютеру – выполнить команду, которую мы выбрала с помощью курсора. Нажатие на эту клавишу называется щелчком. Для выполнения команды часто требуется выполнить двойной щелчок – два быстро следующих друг за другом щелчка. Детям предлагается попробовать без мыши положить кисть правой руки на стол с полусогнутыми пальцами кисти и потренировать щелчок указательным пальцем.

5 минут Закрепление объяснения

С помощью самостоятельного изучения некоторых важных по мнению учителя фрагментов медиалекции дети закрепляют материал, используя в основном анимации или аудиоматериалы, самостоятельно вызывая их для работы с помощью устройства мышь.
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Рис. 17.

Часть 2. Практикум – 15 минут. 

Практикум проводится индивидуально за компьютерами школьников по точному прохождению сценария медиаурока. Ниже представлен слайд с медиапрактикумом по теме. Учитель выполняет роль консультанта, курирует аботу класса, помогает освоить работу с мышью, при этом во время практикума следит за осанкой детей и напоминает им, как правильно сидеть за компьютером.
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Рис. 18.

Часть 3. 5 минут. Итоги урока.

Урок заканчивается краткими выводами по теме, которые учитель просит сделать детей в режиме фронтальной беседы. Он просит ответить на вопросы: зачем нужно устройство мышь (чтобы быстро установить курсор в нужное место на экране), зачем нужен курсор на экране монитора (чтобы выделить на экране изображение, обозначающее команду для компьюта), как мышь управляет компьютером (с помощью выполнения отмеченной курсором команды – щелком левой кнопкой мыши).

