Глава 1. Повторение. Дидактические материалы
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1. Вставь нужное слово
1) Устройства ввода данных – это      . 

2) Устройства хранения данных:      .

3) Устройства вывода данных:      .
2. Перечисли то, что относится к действиям с информацией. Для справки используй слова в рамках.





Действия с информацией -      

3. Заполни таблицу для объекта «мяч»
	Имя объекта
	     

	Назначение
	     

	Форма 
	     

	Цвет
	     

	Размер
	     

	Действия
	     

	Отношения
	     


4. Какие устройства расположены внутри системного блока (отметь ()
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[lpyrve yCTpoiicTBa, HanpuMep MamsTh
MPOLIECCOp, Mbl He BUAMM, Tak Kak OHM pac-
MONIOXKeHbI BHYTPU CUCTEMHOrO 610Ka.

NawsTe, npoueccop
BHYTPH CHCTEMKOTO
Gnoka

Harigm amwne CroTemHbIli 6710k

Boe yCTpoiicTBa KOMMbIOTEPa He MPOGTO
PacronoxeHbl Ha GTone. OHM B3aNMOCBASAHLI
A) B/IUXKE C. Mexay COGOM W SBASIOTCA HACTAMM LEoro,
MMS KOTOPOro — «KOMMbioTep». M03ToMy KoM-
nNbioTep — 3T0 cnCTeMa.
B) BKYCHEE KpoMe  YCTpOVACTB, BaXHbIM  GNIeMeHTOM
CMCTEMbI SBNSIOTC MPOrpaMMbl. WX HasbiBa-
10T NPOrPaMMHBIM 0GecneyeHneM KOMMbIo-

Tepa.
OrBeTb ycTHO: KomnioTepHble mporpanbi
KaKkue oTHOLLe MporpaMmbi — 5T0 HEoBXoMMas 4acTb

Tpareron ~ - KOMMLIOTEPHOM  CUCTeMbl. 4T0Gbl  06paGaTsi-

T e e BaTb fanHble (TEKCTOBLIe, rpaduyeckute, 4uc-
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	 FORMCHECKBOX 
 Принтер

 FORMCHECKBOX 
 Внутренняя память
 FORMCHECKBOX 
 Сканер
 FORMCHECKBOX 
 Лазерный диск
 FORMCHECKBOX 
 Процессор

 FORMCHECKBOX 
 Мышь
 FORMCHECKBOX 
 Клавиатура


5. Выпиши тип программ, соответствующий описанию
	     
	
	Обеспечивают работу компьютера 

	     
	
	Помогают создавать новые программы

	     
	
	Помогают пользователю решать его задачи


Для справки: Системные программы; Прикладные программы; Инструментальные программы
6. Найди лишнее и выпиши
ГОРЯЧЕЕ   ТЕПЛЕЕ  ХОЛОДНЕЕ  БОЛЬШЕ
     
7. Как ты думаешь, собирается ли ослик воспользоваться книгой и компьютером? Ответь ДА   или  НЕТ      
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8. Заполни пустые ячейки таблицы
	Название программы
	Назначение программы

	Текстовый      
	Создавать и обрабатывать       

	Графический      
	      

	     
	Создавать и       музыкальные произведения


9. Где хранится информация (зрительная, слуховая, обонятельная, осязательная, вкусовая)?
 FORMCHECKBOX 
 В бумажных книгах

 FORMCHECKBOX 
 В памяти компьютера

 FORMCHECKBOX 
 В памяти человека

 FORMCHECKBOX 
 В памяти живых существ

 FORMCHECKBOX 
 На электронных носителях

10.  Где хранятся данные (текстовые, графические, числовые, звуковые, мультимедиа)?

 FORMCHECKBOX 
 В памяти компьютера

 FORMCHECKBOX 
 На бумажных носителях

 FORMCHECKBOX 
 В памяти живых существ

 FORMCHECKBOX 
 На электронных носителях
 FORMCHECKBOX 
 В памяти человека




_________ __________________ 20____ год





Хранить





Получать





Продавать





Кодировать





Действия с информацией





Использовать  





Рассматривать





Передавать








Предназначено для работы на компьютере. По окончании работы необходимо сохранить в личной папке, либо в папке, выбранной по рекомендации учителя.
________________________
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