§ 24. Результат управления. Дидактические материалы
[image: image3.png]¥  YMETb





Задания

1. Вставь пропущенные слова

а) Результат управления — это       объекта управления на управляемый      .
б) Операционная система       устройствами, программами, данными.

в) Результат управления возникает, когда управляющий объект воздействует на       управления.

г) Результат управления может       с целью управления или не совпасть.

д) Основой      , как и основой управления, являются знания и текущая, то есть только что полученная, информация.

Данные для справки: воздействие, реакция, совпасть, объект, управляет, самоуправление.

3. Дополни таблицу — определи управляющее воздействие по его результату
	Управляющее воздействие
	Результат управления



	Поворот регулятора громкости
	Увеличилась громкость звука

	     
	Переключился канал

	     
	Открылись двери

	     
	Понизилась температура воздуха в помещении

	     
	Сохранилась информация в виде файла

	     
	Распечатан документ

	     
	Движение автотранспорта остановилось

	     
	Изменилось направление движения

	     
	Увеличился размер рисунка

	     
	Найден нужный документ

	     
	Изменилась толщина линии

	     
	Начался урок

	     
	Игрушка машинка поехала

	     
	Игрушка вертолётик взлетела


4. Дополни таблицу
	Управляющий объект
	Операционная система



	     
	Устройства компьютера, данные и программы

	Цель управления
	     

	Управляющее воздействие
	Закодированные сигналы

	Средство управления
	     

	     
	Действия, в соответствии с программой 


5. Дополни таблицу — определи результат управления по средству управления
	Средство управления
	Результат управления

	Свисток судьи спортивных соревнований
	     

	Жезл и жесты регулировщика
	     

	Табло времени
	     

	Школьный звонок
	     


6. Заполни таблицу «Компьютерная мышь и управление экранными объектами»:
	Управляющее воздействие
	Объект  управления


	Результат управления



	Двойной щелчок левой кнопкой мыши
	Значок папки


	Открывается окно папки



	Двойной щелчок левой кнопкой
	Значок программы


	     

	Одинарный щелчок левой кнопкой
	     
	     

	     
	     
	Открывается главное меню

	     
	     
	Сворачиваются все окна

	     
	Экранный объект (значок папки или программы)
	Перемещается по Рабочему столу



	     
	Экранный объект
	Перемещается в Корзину (удаляется)

	     
	     
	Сворачивается окно программы

	Перемещение с нажатой левой кнопкой
	Курсор-карандаш


	     

	     
	Курсор-ластик
	     

	     
	Курсор-заливка
	     


7. Вспомни случай управления своим поведением в ситуации выбора поступка. Проанализируй это управление и заполни таблицу
	Управляющий объект
	     

	Объект управления
	     

	Цель управления
	     

	Средство управления
	     

	Результат управления
	     


8. Порассуждай о возможных результатах управляющих воздействий, изображённых на рисунках

а)
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б)
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9. Заготовка к заданию в части 2 учебника на страницах 105–107:

Проанализируй план действий и составь таблицу

	     
	     

	     
	     

	     
	     

	     
	     

	     
	     

	     
	     

	     
	     


Предназначено для работы на компьютере. По окончании работы необходимо сохранить в личной папке, либо в папке, выбранной по рекомендации учителя.
________________________
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