§ 14. Текстовая и графическая модели. Дидактические материалы
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Задания 

1. Вставь пропущенные буквы

Т     КСТ 
С     ЕМА 
М     ДЕЛЬ 
С     ОВО 
ОР     ГИНАЛ 
Ч     СЛО

2. Вставь пропущенные слова
а) Графическая       — это упрощённый заменитель реального объекта в виде      .

б) Текстовая модель — это описание       с помощью слов естественного      .

в) Графическая модель отличается от текстовой свойством      .

Данные для справки: объект-оригинал, свойство, изображение, модель, язык, наглядность.

3. Какими свойствами должна обладать модель-игрушка для детей? 

 FORMCHECKBOX 
 Познавательная

 FORMCHECKBOX 
 Безопасная

 FORMCHECKBOX 
 Взрывоопасная

 FORMCHECKBOX 
 Легко воспламеняющаяся

 FORMCHECKBOX 
 Интересная

 FORMCHECKBOX 
 Легко разбивающаяся

Удобная для игры

Сформулируй и запиши, какой должна быть игрушка для детей на основании выделенных тобой свойств:

     
4. Заполни таблицу  по образцу 
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	Графическая модель

самолёта
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	Графическая модель
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	Графические модели
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	Графическая модель
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	Графические модели

     


5. Ответь на вопросы
· Чем отличается графическая модель от реального объекта?      
·  Какие модели кроме графических ты знаешь? Приведи пример.      
·  Что есть общего между объектом и его текстовой моделью, например между настоящим огурцом и описанием огурца?      
· Можно ли назвать нарисованные прямоугольник и треугольник графической моделью дома?      
[image: image6.png]



·  Можно ли сказать, что текстовая модель обладает свойством наглядности? Объясни почему. Какая модель обладает свойством наглядности?      
6. Дополни таблицу
	Текстовая модель отношений между понятиями (суждение)


	Графическая модель отношений между понятиями (круги Эйлера)



	Каждая роза есть цветок, но не всякий цветок есть роза.
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7. Отметь общие свойства, которыми обладают текстовая модель и графическая модель
 FORMCHECKBOX 
 Имеют общий цвет и размер

 FORMCHECKBOX 
 Обладают свойством наглядности

 FORMCHECKBOX 
 Помогают хранить информацию об объекте

 FORMCHECKBOX 
 Используются для передачи информации об объекте
8. Отметь словосочетания, которые иначе можно назвать «текст»
 FORMCHECKBOX 
 Графическая модель

 FORMCHECKBOX 
 Текстовая модель

 FORMCHECKBOX 
 Звуковая модель

 FORMCHECKBOX 
 Знаковая модель

 FORMCHECKBOX 
 Материальная модель

9. Что ты видишь (ненужное зачеркни):

а) Солнечную систему или её графическую модель?
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б) носители информации или их графические модели? 
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Какая, по твоему мнению, была цель моделирования, то есть создания этих моделей? (Вставь пропущенные слова и отметь верное.)

· Сохранить информацию об _________________

· Передать собранную _____________________ об объекте (Солнечной системе, носителях информации) детям

· Показать, как будет выглядеть __________ , которого ещё нет

· Изучить или испытать на модели работу __________________ , который испытывать и изучать или опасно, или дорого
Данные для справки: объект-оригинал, объект, информация, объект, модель.

Предназначено для работы на компьютере. По окончании работы необходимо сохранить в личной папке, либо в папке, выбранной по рекомендации учителя.
________________________
© Информатика: рабочая тетрадь для 4 класса/ Н.В. Матвеева, Е.Н. Челак, Н.К. Конопатова , Л.П. Панкратова, Н.А. Нурова

[image: image10.png]