§ 17. Исполнитель алгоритма. Дидактические материалы
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Задания
1. Соедини стрелкой начало и конец каждого высказывания
	Начало высказывания
	
	Конец высказывания

	Исполнителем алгоритма может быть объект,
	
	«система команд исполнителя».



	С понятием «исполнитель алгоритма» связано понятие
	
	может (способен) выполнить.



	Система команд исполнителя — это список всех команд, которые исполнитель
	
	просто исполняет программы, созданные человеком на одном из языков программирования.

	Исполнитель алгоритма «компьютер» алгоритмов не создаёт, смысла программ не понимает, а
	
	закодированную информацию (данные) исполняя программы, написанные для него человеком.

	Компьютер — это особенный исполнитель, который может обрабатывать
	
	который может точно выполнить команды.




2. Заготовка к заданию в части 2 учебника на страницах 40–41:

1) Придумай команды, которые, на твой взгляд, может исполнять робот:

____________________________________________________________

____________________________________________________________

____________________________________________________________

____________________________________________________________

2) Нарисуй робота — как ты себе его представляешь, и придумай его назначение — какие действия и зачем он будет выполнять.

Назначение и действия робота:

____________________________________________________________

____________________________________________________________

____________________________________________________________

____________________________________________________________

____________________________________________________________

____________________________________________________________

3) Запиши эти команды списком:

_ ______________________________

_ ______________________________

_ ______________________________

_ ______________________________

_ ______________________________

_ ______________________________

_ ______________________________

_ ______________________________

3. Составь алгоритм решения задачи: расположить три числа 1, 7, 4 в порядке возрастания
1) НАЧАЛО

2) Сравни первое и второе числа; если первое ______________ второго, то поменяй их местами.

3) Сравни второе и третье числа; если второе ________________ третьего, то поменяй их местами.

4) Если теперь три числа _______________ в порядке возрастания, то исполни пункт 5) этого алгоритма; иначе ______________ к пункту 2).

5) КОНЕЦ

____________________________________________________________

____________________________________________________________

____________________________________________________________

4. Отметь верные высказывания
· Объект, исполняющий алгоритм, — это исполнитель алгоритма.

· Человек и компьютер могут быть исполнителями алгоритма.

· Человек может создавать алгоритмы и исполнять их.

· Компьютер может исполнять алгоритмы, написанные человеком на одном из языков программирования и введённые в его память.

· Компьютер может сам создавать алгоритмы.

· Система команд исполнителя — это набор команд, которые способен выполнять любой исполнитель.

5. Ты — исполнитель алгоритма, представленного ниже в виде блок-схемы. Выполни этот алгоритм
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