
Методические рекомендации по работе с электронным пособием 
ко 2‐му классу 

Введение 

В  соответствии  с  рекомендуемой  структурой  урока,  в  которой  учивывается 
способность  ребенка  усваивать  учебный материал  в  зависимости  от  времени  от  начала 
занятия,  компьютерный  практикум  –  это  пятый  этап  урока.  Однако  диск  может  быть 
полезен и на любом другом этапе. 

Мы  условно  разделили  урок  на  семь  этапов:  I  –  разминка,  II  –  работа  с 
теоретическим  материалом,  III  –  работа  в  рабочей  тетради,  IV  –  подготовка  к 
компьютерному практикуму, V –  собственно компьютерный практикум, VI – подведение 
итогов компьютерного практикума и, наконец, VII – подведение итогов всего урока.    

Количество «усваиваемого» учебного 
материала
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Ниже приведено краткое описание структуры урока в целом и каждого этапа урока.  



Структура урока
Под структурой урока мы понимаем строго определенную, логически 

обоснованную п  смены деятельности учащихся.

семь этапов:

оследовательность  Новый 
вид деятельности – новый этап.  

Один и тот же проведенный, то есть уже состоявшийся урок, можно разбить на 
несколько этапов – на пять, семь или десять в зависимости от логики 
деления, подобно тому, как Ньютон, и мы вслед за ним, видим в радуге семь 
основных цветов, а японцы видят только шесть. 

Мы предлагаем разделить урок на   
1. Разминка или начало урока  
2. Знакомство с новым учебным материалом 
3. Работа в рабочей тетради 
4. Подготовка к компьютерному практикуму
5. Работа на компьютере (индивидуальная или групповая)
6. Подведение итогов компьютерного практикума
7. Подведение итогов урока в целом
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Первый этап – разминка – включаемся в 
урок

Разминка или начало урока во многом определяет успех урока в целом.

Цель разминки (первого этапа урока): отключить детей от иных забот и 
посторонних мыслей, сосредоточить внимание детей на  

Примерный план первого этапа урока: 
1. Дети стоят . Учитель здоровается и предлагает сесть.
2. Все хором читают тему урока, которая написана на доске.
3. Учитель читает цель урока, тоже написанную на доске и при 

необходимости комментирует ее.
4. Учитель предлагает детям ответить на вопросы, имеющие отношение к 

теме урока и к ожидаемому результату урока – устно или письменно. 
5. В зависимости от активности учащихся и результативности их 

деятельности, учитель корректирует намеченное к первому этапу
6. Подведение итогов разминки
7. Напоминание темы урока и объявление цели и задач следующего этапа 

урока
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 теме урока.



Второй этап – новое – работаем головой и 
языком

Успех второго этапа урока зависит от качества разминки, то есть от того, насколько 
дети осознали тему урока и заинтересовались ею.

Цель второго этапа урока: познакомиться с новым теоретическим материалом по 
теме урока. 

Примерный план второго этапа урока: 
1. Учитель предлагает открыть соответствующий параграф учебника.
2. Все хором читают название параграфа.
3. Учитель (в соответствии с намеченным планом) проводит эвристическую беседу по 

теме, понуждая детей активизировать все свои знания на тему урока, привлекает 
личный жизненный опыт учащихся, предлагая им привести примеры из собственной 
жизни. В ходе такой деятельности дети легко воспринимают предусмотренную 
авторами  УМК толику нового знания, извлекаемого ими в процессе работы из текста и 
рисунков в учебнике. 

4. Дети хором или по очереди читают в учебнике главное, что они должны понять и 
запомнить.

5. Учитель задает вопрос: «Всем ли понятно то, о чем мы говорили сейчас на уроке?». 
Если всем все понятно, переходим к следующему этапу урока, говорит детям учитель.  

6. Если есть вопросы, учитель коротко отвечает на них или просит ответить кого‐то из 
учащихся, тоже максимально коротко. 

7. Учитель напоминает тему урока и объявляет цель и задачи следующего этапа урока
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Третий этап – работаем головой и руками на 
бумаге

Успех третьего этапа урока зависит от качества второго этапа, то есть от того, 
насколько дети поняли

теме 
урока   самостоятельной 
индивидуальной

новый материал. 

Цель третьего этапа урока: пропустить новый теоретический материал по 
через себя, что возможно только при

работе руками и головой – в рабочей тетради.  

Примерный план второго этапа урока: 
1. Учитель предлагает открыть рабочую тетрадь и называет номера заданий, которые 

необходимо выполнить. 
2. Дети выполняют задания по порядку – кто сколько успеет за отведенное учителем 

время. 
3. В намеченный учителем момент времени по его команде все останавливают свою 

работу. Кто где: кто‐то выполнил одно задание, а кто‐то все. 
4. Учитель дает одну‐две‐три минуты, чтобы дети взаимно проверили выполнение 

заданий. Сам учитель все это время ходит между учениками и молча наблюдает или 
немного доброжелательно и вполголоса помогает тем, кто нуждается в помощи.  

5. После окончания взаимопроверки и самопроверки, учитель сам коротко подводит 
итоги третьего этапа, доброжелательно обращает внимание детей на упущенное или 
не вполне понятое ими.

6. Учитель дает домашнее задание – доделать все упражнения тем, кто не успел на уроке 
и творческое задание успешно выполнившим все задания и всем остальным детям 

7. Учитель напоминает тему урока и объявляет цель и задачи следующего этапа урока
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Четвертый этап – работаем головой и языком, 
руки отдыхают

Успех четвертого этапа урока зависит от качества третьего этапа, то есть от того, 
насколько дети освоили новый материал и готовы выполнить задания с помошью
нового для них инструмента ‐ компьютера. 

Цель четвертого этапа урока: вспомнить правила техники безопасности и 
правила работы с электронным пособием.  

Примерный план второго этапа урока: 
1. Учитель задает вопросы по правилам техники безопасности – проводит фронтальный 

или индивидуальный опрос. Очень эффективно привлекать к этому детей: одни 
задают вопросы, другие отвечают на них, третьи комментируют вопросы и ответы*). 

2. Если компьютеры выключены, предлагает детям включить компьютер и запустить 
нужную программу. 

3. Учитель напоминает, дует обратить особое внимание при выполнении 
заданий на компьютере, имея ввиду  

4. Учитель напоминает, что особое внимание на данном этапе урока (при работе на 
компьютере) следует обращать

(закодированной информацией), поскольку собственно 
тему урока все уже освоили (поняли).  
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 на что сле
 тему урока.

 освоению приемов и способов работы с 
программами и данными

*)    Не следует много внимания уделять выставлению оценок за ответы и вообще оцениванию 
деятельности учащихся. Это настраивает мотивацию ребенка в порочное русло погони за 

оценкой, отвлекая их внимание от главного на уроке. 

Пятый этап – работаем головой и руками на 
компьютере 

Цель пятого этапа урока: еще раз пропустить новый теоретический материал по 
теме урока через себя, в процессе освоения нового для них инструмента 
работы с информацией, то есть в ходе 

Примерный план второго этапа урока: 
1. Если необходимо, этап начинается с выполнения учителем одного из 

заданий*). 
2. Если за одним компьютером работает двое учащихся, то необходимо 

установить строгую очередность выполнения заданий:
– Первое задание – один работает, другой смотрит **)
– Второе задание – второй работает, первый смотрит **)

3. Учитель ходит между учениками и тихо напоминает, едует 
обратить особое внимание при выполнении заданий, имея ввиду и 

 и
на данном уроке. 

4. В нужный момент учитель дает команду прекратить работу на компьютере и 
выслушать его комментарии (без оценки!) по поводу работы класса на 
компьютере, и, если необходимо – работу отдельных учеников

5. В заключении данного этапа, учитель предлагает приступить к подведению 
итогов работы на компьютере с выставление отметки (оценки) за 
практическую часть работы.

Если необходимо – подсказывает, но

нового вида деятельности.  

 на что им сл
тему 

урока,  какие приемы и способы работы на компьютере следует 
освоить

*)    Дети осваивают приемы и способы работы на компьютере не теоретически, а по принципу: 
«ДЕЛАЙ С НИМИ, ДЕЛАЙ КАК МЫ, ДЕЛАЙ ЛУЧШЕ НАС!».

**)  устно, а не руками!!!;



Шестой этап – работаем головой и сердцем*) –
подводим итоги работы на компьютере

Цель шестого этапа урока: еще раз пропустить новый теоретический материал по 
теме урока через себя, в процессе 

уществить

Примерный план второго этапа урока: 
1. Если необходимо, этап начинается со смотра‐конкурса выполненных 

заданий*). 
2. Каждый ученик получает свою оценку за компьютерный практикум в 

соответствии с известными ему правилами (выполнил все, не все, 
правильно, не правильно, быстро, медленно, работал старательно, 
отвлекался на постороннее, мешал другим и пр.)

3. Учитель выставляет отметки в журнал ЗА ПРАКТИЧЕСКУЮ РАБОТУ НА 
КОМПЬЮТЕРЕ, так как  приоритетом в шестом этапе обладают именно 
освоение приемов и способов работы на компьютере и, естественно, 
правильность выполненных заданий.   етка 
выставляется    

4. Учитель сообщает о переходе к последнему этапу урока – подведению 
итогов урока в целом.

подведения итога компьютерного 
практикума, ос анализ и самоанализ , оценку и самооценку 
практической деятельности 

За теоретические знания отм
в конце седьмого этапа урока.

*)Работать «сердцем» – это значит вспомнить о совести и чести!
**) Такой смотр‐конкурс имеет смысл при выполнении детьми творческих 

заданий на компьютере или заданий‐проектов. 

Седьмой этап – работаем головой и сердцем*) –
подводим итоги работы на уроке

Цель седьмого этапа урока: еще раз пропустить новый теоретический материал 
по теме урока через себя, в процессе самооценки и оценки своей 
деятельности на уроке. 

Примерный план второго этапа урока: 
1. Этап начинается с ответа на вопросы в учебнике в конце параграфа. 
2. Учитель может организовать взаимный опрос учащихся и взаимное 

выставление ими оценок друг другу и себе за освоение теоретических 
вопросов.

3. По ходу этого этапа учитель ставит оценки , озвучивает их, если необходимо 
комментирует и вносит в журнал. 

4. Не рекомендуется учитывать в итоговой отметке поведение ребенка на 
уроке *) – только качество освоения нового материала! 

 Компьютерный практикум и поведение ребенка в процессе 
работы на компьютере не обсуждается! 

*)Негативное поведение ребенка нельзя оставлять  без внимания, но 
недопустимо на уроке информатики создавать в сознании ребенка 

путаницу – так как именно на уроке информатики ребенок учится 
структурировать, раскладывать «по полочкам» свои знания, 

умения и всякого рода информацию. Школьник  должен научиться 
различать, узнавать, называть, понимать: 

он ДЕЛАЕТ в данный момент? ЗАЧЕМ, ЧТО ? КАКи  он это ДЕЛАЕТ?.



Рекомендуемая СТРУКТУРА УРОКА оправдала 
себя на практике, создаются необходимые 

условия формирования УУД
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Ниже приведена системная схема, отражающая отношения ученика и учителя через  УМК 

УМК

Учитель

Ученик

Предметные
знания и умения

Метапредметные
знания и умения

Способы и условия
деятельности,
включая УУД

Обобщения,
формирующие 
мировоззрение



 

Структура диска 

Титульный экран первого уровня – «титульный 

экран»  

Титульный экран второго уровня – «главный экран» 

 

Титульный экран третьего уровня – «содержание главы» 

Экраны четвертого уровня – «рабочие экраны 4 главы» 

Экраны четвертого уровня – «рабочие экраны 3 главы» 
Экраны четвертого уровня – «рабочие экраны 2 главы» 
Экраны четвертого уровня – «рабочие экраны 1 главы» 

Титульный экран 
третьего уровня – 

«содержание 1 главы» 

 

Титульный экран 
третьего уровня – 

«содержание 2 главы» 

Титульный экран 
третьего уровня – 

«содержание 3 главы» 

Титульный экран 
третьего уровня – 

«содержание 4 главы» 

1  2 3 4 

  1| 2| 3| 4        Материал для усвоения 

          Вопросы для повторения

        Интерактивные упражнения

 в двух вариантах с раздаточным материалом 

 Главные мысли, которые следует запомнить и знать 



 

Используемые термины 

Ниже приведены значения используемых терминов:  

• титульный экран  экран первого уровня, на котором мы видим логотип и название 
учебника, название издательства и авторский коллектив; 

• главный экран – экран второго уровня, на котором представлена структура диска с 
названиями‐гиперссылками  параграфов  и  другими  гиперссылками,  позволяющими 
опуститься  в  нижние  уровни  электронного  пособия,  осуществить  «навигацию»  по 
диску; 

• рабочий  экран  –  экран  четвертого  уровня,  на  котором  представлены  учебные 
материалы  для  интерактивной  работы,  для  запоминания  и  другие,  позволяющий 
опуститься  в  нижние  уровни  электронного  пособия  или  по  гиперссылке 
«Оглавление» подняться в главный экран.  

• экранный объект – рисунок, слово, словосочетание, стрелка, таблица, гиперссылка 
и так далее: 

o интерактивный  экранный  объект‐гиперссылка  –  экранный  объект, 
позволяющий перейти на желаемый экран; 

o интерактивный  экранный  объект  –  экранный  объект,  который 
взаимодействует с указателем мыши и позволяет производить с ним разные 
манипуляции (перетаскивать и пр.)  

o пассивный  экранный  объект  –  экранный  объект,  который  не 
взаимодействует  с  указателем  мыши  и  не  «отвечает»,  не  реагирует  на 
манипуляции с помошью мыши или клавиатуры 

•  

  



 

Титульный экран 

  

Интерактивный объект‐
гиперссылка, 
позволяющая «войти» в 
электронное пособие, 
попасть на титульный 
экран второго уровня 

На  первом  уровне  электронного  пособия  (на  титульном  экране)  мы  имеем  один 
интерактивный  объект  «Добро  пожаловать!».  Все  остальные  экранные  объекты  пассивны. 
Интерактивный объект‐гиперссылка позволяет перейти к главному экрану (экран второго уровня), 
если подвести к нему указатель мыши и щелкнуть левой клавишей.   



 

Главный экран 

Главный экран (экран второго уровня) – это, по сути, оглавление диска.  

  

На главный экран можно попасть по гиперссылке «Добро пожаловать!» с первого 
титульного экрана или по гиперссылке «Оглавление» с любого экрана.  С главного экрана мы 
можем легко оказаться, в любом параграфе любой главы, в словаре, в нужной нам контрольной 
работе или в разделе «Теперь мы знаем», «Как работать с пособием» и  «Методические 
рекомендации». 

На   главный экран мы попадаем тремя способами:  

1) «вниз» ( ) по гиперссылке «Добро пожаловать!» с титульного экрана первого 
уровня  

2) «вверх» ( ) по гиперссылке «ОГЛАВЛЕНИЕ» с каждого титульного или рабочего 
экрана.  

3) по стрелке     с титульного экрана параграфа, если «шагом» ранее мы 
вошли в параграф по гиперссылке с главного экрана. 



 

Как работать с пособием 

  По гиперссылке «Как работать с пособием» можно познакомиться с содержанием диска и 
основными приемами работы с ним. Попасть в этот раздел можно только с главного экрана 
«вниз» ( ) по гиперссылке «Как работать с пособием». 

 

Чтобы прочитать весь текст, следует воспользоваться скроллером с правой стороны 
компьютерного экрана, передвигая его с помощью указателя мыши вверх/вниз или щелкая по 

стрелке «вверх»   или «вниз»  .  



 

Вверх 

Скроллер 

Вниз 

Выйти из раздела «Как работать с пособием» можно тремя разными способами: 

1) по гиперссылке «Оглавление» ‐ выходим в главный экран 
2) по гиперссылке с именем главы – попадаем на титульный экран соответствующей главы 

3) по стрелке   попадаем (поднимаемся, выходим) в главный экран 

 



 

Титульный экран третьего уровня 

Титульный экран третьего уровня – это содержание 
главы.

 

Интерактивными объектами на титульном экране содержание главы являются: названия 
параграфов, благодаря чему в любой момент можно попасть в любой параграф данной главы или 
по гиперссылке «ОГЛАВЛЕНИЕ» перейти «вверх» на главный экран диска.  

Экран содержание главы позволяет перемещаться вверх (на верхний структурный уровень 
диска), «по горизонтали» ‐ в тот или иной параграф данной главы и «вниз», на четвертый уровень 
экранов, который мы назовем уже не «титульный экран», а рабочий экран или рабочий уровень. 

Рабочий экран электронного пособия предназначен для работы учащихся с содержанием 
учебного курса, в отличие от предыдущих – титульных или навигационных экранов, функция 
которых: обеспечить пользователю возможность найти нужный параграф, нужный раздел 
электронного пособия. 

Рабочие экраны имеют несколько направлений (понять, знать, уметь, контрольная работа, это мы 
знаем), обеспечивающих разного вида деятельность школьника. В любом случае – это учебная 
деятельность. Но в каждом случае она носит особенный, специфический характер и 
осуществляется на разных этапах урока. 

Направление учебной деятельности под рубрикой    

Обязательно озвучивается цель предстоящей деятельности: понять, что такое, например, 
«носитель информации», каков смысл этого термина.  Это цель второго этапа нашего урока, когда 
рекомендуется работать с бумажным учебником. В процессе работы со смыслом термина на 
втором  этапе урока можно использовать электронное пособие.  



Возможны различные варианты: 

1) учитель демонстрирует, как он находит нужное в электронном пособии: «Добро 
пожаловать» (попадаем на главный экран) → имя параграфа (попадаем на экран 
содержание главы) → выбираем направление деятельности ПОНЯТЬ (попадаем на 
рабочий экран): 

 

Рабочий экран (как бы 
компьютерный экран), на 
котором нечто 
происходит 
автоматически или 
«вручную» с помощью 
мыши, которой 
манипулирует 
пользователь (учитель 

или ученик) 

2) учитель поручает одному из учащихся найти нужное место в электронном пособии: 
«Добро пожаловать» (попадаем на главный экран) → имя параграфа (попадаем на экран 
содержание главы) → выбираем направление деятельности ПОНЯТЬ (попадаем на 
рабочий экран). 
 

    

В каждый момент времени учитель (или ученики по поручению учителя) озвучивают цель 
деятельности: мы стараемся понять, что такое «носитель информации», для чего носители 
информации служат, пытаемся усвоить  смысл термина «носитель информации».  На данном 
этапе работы в классе, учитель обращает внимание школьников на смысл термина, на свойства 
того или иного носителя информации и ничего не говорит об экранных объектах, о том как 
манипулировать экранными объектами с помощью мыши. Все внимание только на теории, на 



теме урока, в нашем примере – все внимание носителям информации, на рабочем экране. 
Использовали первый рабочий экран, переходим ко второму.  

Если на первом рабочем экране нам 
напомнили, для чего люди используют 
носители информации, то на втором мы 
обращаем внимание на то, какой 
предмет, какая вещь может играть 
роль носителя информации: всякая 
вещь, если не ней можно оставить 
видимые или невидимые следы, знаки, 
рисунки и пр.  

 

 

  

 

Третий рабочий экран напоминает 
(сообщает) нам о том, какой носитель 
мы используем чаще всего – бумагу. 
Это достаточно древний, но по сей де
актуальный носитель информации.  

нь 

 

 
 

 
 

 

 

Цветовое выделение в ряду 

1 | 2 | 3 |4 

Позволяет всегда видеть, какой 
фрагмент учебного материала в 
настоящий момент активен (с каким 
фрагментом идет работа) 

 

Четвертый рабочий экран знакомит нам
в автоматическом режиме с
современными носителями 
информации, которые человек
использует после появления
компьютера.  



 

 

Различные электронные носители автоматически сменяются  в центральной части экрана: 

   

На втором этапе урока эти рабочие экраны демонстрирует учитель в процессе своего рассказа, 
или поручает школьникам помогать ему в процессе рассказа, или дает школьникам возможность 
самостоятельно познакомиться с дополнительным материалом с помощью электронного пособия.  

Сколько в диске рабочих экранов к данной теме можно определить по ряду   над 
рабочим экраном. Цветом обозначен номер активного экрана.  

Выйти из рубрики ПОНЯТЬ можно либо по гиперссылке  . 
Тогда мы попадем в содержание главы, либо по гиперссылке «ОГЛАВЛЕНИЕ», тогда мы попадем 
на главный экран, либо по гиперссылке «Контрольная работа» или «Теперь мы знаем» (тогда мы 
попадаем в соответствующие разделы четвертого уровня (в рабочие экраны).  

ВСЕГДА  щелкнув по имени любого параграфа, мы попадем в экран содержание главы 
(соответствующей данному параграфу).   

Содержание главы (глав) учебника, которое мы видим на каждом титульном или рабочем экране 
можно использовать на этапе повторения или подведения итогов очередного этапа обучения. 

     



  

Особого внимания заслуживает интерактивный словарь (гиперссылка «СЛОВАРЬ»), 
расположенный в нижней части главного экрана.  

Щелкнув левой клавишей мыши по слову СЛОВАРЬ мы попадаем в рабочий экран словаря.  

  

Как обычно справа ОГЛАВЛЕНИЕ и СПИСОК ГЛАВ. Это интерактивные 
объекты‐гиперссылки, которые помогут нам в любой момент выйти из 
словаря и попасть в главный экран или в содержание главы.  

Выбранные указателем мыши название главы или слово 
ОГЛАВЛЕНИЕ подскажут изменением цвета с подчеркиванием куда 
мы попадем,  щелкнув по ним левой клавишей мыши.    

 



 

Строка  , расположенная над 
рабочим экраном, состоит из букв‐гиперссылок, которые помогают найти в словаре нужное 

зовать практически на любом из пяти этапов урока: как во время разминки, 
так и во время работы со смыслом терминов, во время компьютерного практикума и при 

Важно, что в любой момент работы с электронным пособием, мы всегда знаем, где мы 
находимся. Верхняя «строка» : 

слово.  

Словарь можно исполь

подведении итогов.    

 

говорит нам о том, что мы работаем с электронным пособием для второго класса, что изучаем 
дисциплину «Информатика и ИКТ», что пособие создано издательством «БИНОМ. Лаборатория 

м.  

Вторая информационная строка сообщает нам, что мы работаем с материалом Главы 1 «Виды 
информации, человек и информация» и параграфа 1 «Человек и информация»:  

знаний», что электронное пособие создано в поддержку учебника с соответствующим логотипо

 

Под полем «№ и название параграфа» мы видим три поля, расположенные друг под другом в 
виде столбца таблицы, названия которых соответствуют трем элементам деятельностного ряда 
«понять‐знать‐уметь»: 

 



Щелкнув по значку или слову ПОНЯТЬ мы оказываемся в титульном листе теоретической 
части электронного пособия к параграфу 1 «Человек и информация», что всегда видим во 
второй информационной строке. Как всегда слева интерактивный список всех параграфо
данной главы, благодаря  которому мы всегда

в 
 можем одним щелчком мыши оказаться в 

другом, нужном нам параграфе этой главы или по гиперссылке ОГЛАВЛЕНИЕ  перейти в 
любую другую главу и параграф этой главы.   

  

Над стилизованным экраном с иллюстрацией к тексту (см. рис. Ниже) автоматически появляются 
разные изображения, иллюстрирующие текстовое сообщение (голубой текст над  голубой чертой) 

        

мы видим номер параграфа, его название/Понять/1 и ниже по центру  две цифры, разделенные 
вертикальной чертой  1|2  



 

Все это навигационные объекты. Они позволяют пользователю ориентироваться, где он 
находится в данный момент времени и ожидаемы «объем» теоретической части 
электронного пособия.  В данном случае, …Понять/1 и выделенная желтым цифра 1|2 
говорят нам о том, что мы работаем с первым из двух возможных теоретических 
высказываний на тему изучаемого параграфа. 

 

Здесь мы будем работать со вторым из двух возможных теоретических высказываний на 
тему изучаемого параграфа. В отличие от первого стилизованного экрана, где 
автоматически иллюстрировались различные жизненные ситуации, когда информация 
человеком воспринималась его органами чувств, во втором случае нам придется 
поработать с экранными объектами с помощью мыши.  



Щелкнув  по  имени  объекта  (глаза,  уши,  нос,  язык,  кожа),  мы  вызываем  на  экран  по 
очереди соответствующую иллюстрацию. Делать это следует по порядку слева направо в 
первой «строке» и затем в том же порядке во второй строке. В каком‐либо ином порядке 
иллюстрация под именем объекта не появляется.  

 

Все это необязательно объяснять детям перед началом работы с экранными объектами. 
Пусть они самостоятельно исследуют их свойства. В данном случае, свойство экранного 
объекта (иллюстрации) появляться или не появляться на экране в зависимости от 
порядка обращения (воздействия) щелчком указателя мыши.  

   

Мы помним, что  цель компьютерного практикума (пятого этапа урока) – научить детей 
правильно обращаться с компьютером, программным обеспечением и экранными 
объектами, манипулировать мышью и пользоваться клавиатурой. При этом происходит 
развитие мелкой моторики рук и активное развитие интеллекта, дети приобретают 
исследовательские навыки.    



 

Деятельностный ряд «понять – знать ‐ уметь» 

 

Каждый параграф содержит рубрику «Понять».  Верхнее поле рабочего экрана (над 
чертой) содержит короткое 
важное высказывание на тему
урока. Нижнее поле рабочего 
экрана содержит иллюстрацию, 
которую ребенок должен 
«добыть» ‐ щелкнуть левой 
клавишей м

 

ыши по стрелке. 

 

тративный 
ряд:  

 

Возможно, что иллюстрации 
появляются автоматически. 
Сменяя одна другую, предлагая
таким образом не одну 
иллюстрацию, а иллюс

   

над рабочим экраном 

Выход на уровень содержания главы происходит по гиперссылке, по названию параграфа 

 или через 
гиперссылку «Оглавление»



 

 

Каждый параграф содержит рубрику «Знать». Если ребенок усвоил, знает, то он может 
ответить на вопросы. С другой стороны, пытаясь ответить на вопросы, школьники 
переходят из состояния «понимаю» в состояние «знаю».  

Вопросы по форме представления устроены хитрым образом:  

 

В чем заключаются «маленькие хитрости»? 

1. На экране ребенок видит все вопросы, на которые предстоит ответить. 
2. Необходимо постоянно работать мышью, чтобы текущий активный вопрос был 

выделен черным, тогда как остальные вопросы носят пассивный характер и 
выделены серым цветом.  

3. После ответа на вопрос, по нему следует щелкнуть левой клавишей мыши, тогда 
шрифт этого вопроса становится меньше и серым, а следующий вопрос 
выделяется черным. Еще один щелчок левой клавишей мыши – и текущий вопрос 
выделяется более крупными буквами.  

Все эти несложные манипуляции, повторяемые для каждого вопроса, помогают 
ребенку освоить действия с клавишами мыши и, главное, почувствовать и связь 
между  мышью и интерактивными экранными объектами.  



Выход на уровень содержания главы происходит по гиперссылке, по названию 

параграфа над рабочим экраном   
или через гиперссылку «Оглавление». 

 

 

Каждый параграф содержит рубрику «Уметь». 

 

В разных параграфах разное количество упражнений (до семи). На иллюстрации – два 
упражнения. Интерактивным экранным объектом является название упражнения. Слово 
Упражнение 1 – пассивный экранный объект.  

 



 

Как обычно на рабочем экране над голубой чертой пассивные экранные объекты. 
Интерактивные объекты – под чертой. Это стрелки и рамочки. В рамочках можно печатать 
с клавиатуры нужное слово (текст), затем щелкнув по стрелке проверить, правильно или 
нет: 

   

Переход на верхний уровень диска – по гиперссылке «название параграфа».  



 

Контрольная работа 

Контрольная работа «расположена» на экране в конце каждой главы.  

 

Титульный экран контрольной работы содержит все необходимые элементы для легкой 
ориентации пользователя в содержании электронного пособия.  Как обычно, на 
титульном листе можно найти инвариантные объекты, которые присутствуют на любом 
экране пособия (верхняя информационная строка, ОГЛАВЛЕНИЕ, вторая информационная 
строка и пр.), а так же объекты, специфические для данного раздела пособия. В данном 
случае специфическими экранными объектами мы называем: 

Предупреждение: 

 

Список из двух вариантов контрольных работ с указанием формы представления 
материала и его назначения 



 

На самом деле здесь шесть интерактивных объектов‐гиперссылок 

   

Электронный вариант предназначен для выполнения работы на компьютере. Результаты 
выполнения могут быть сохранены на диске. Автоматической проверки не 
предусмотрено. Гиперссылка «электронный вариант» вызывает на экран предложение 
открыть/сохранить файл с соответствующей данной главе контрольной работой. 

 

Открываем файл и пользуясь мышью и клавиатурой выполняем предложенные 
упражнения.  



 

 

Если нет возможности организовать выполнение контрольной на компьютере (каждый 
ребенок должен иметь отдельное рабочее место во время контрольной), тогда 
электронное пособие предоставляет возможность распечатать контрольную на бумаге.  

Теперь мы знаем 

Под рубрикой «Теперь мы знаем» на диске представлено главное, что школьники 
должны усвоить, изучая данную главу.  Такая рубрика есть в конце каждой главы.  

 

Щелчок  по 
интерактивной 
стрелке «вызывает» 
на рабочий экран 
иллюстрацию  



  

В ряду желтым 
цветом 
выделен номер 
текущего 
рабочего 
экрана  

Над чертой 
блок пассивных 
экранных 
объектов  

Щелчок  по 
интерактивной 
стрелке 
«вызывает» на 
рабочий экран 
иллюстрацию  

Можно выделить пассивные и интерактивные экранные объекты.   

   

 

Такая стрелка – всегда 
интерактивна, и щелчок левой 
клавишей мыши по ней всегда 
вызывает на поле иллюстрации 
соответствующую картинку или 
текст 



   

   

Эта рубрика электронного пособия используется при подведении итогов в конце урока, в 
конце четверти и в конце учебного года, поскольку переход из главы в главу не 
представляет трудностей и не занимает много времени.  

Дополнительная важная информация для учителя начальной 
школы 
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Концепция непрерывного курса 
обучения информатике со 2‐го по 11 класс 

Наша задача: 

понять суть 

эта концепция лежит в основе 

КОНЦЕПЦИИ*)  НЕПРЕРЫВНОГО**)   ОБУЧЕНИЯ 
ИНФОРМАТИКЕ, разработанной в РАО в лаборатории теории и методики обучения 
информатике под руководством д.п.н., проф. Бешенкова Сергея Александровича, 

поскольку именно  нашего комплекта для 
начальной школы.

*) Подробно концепция изложена в книге: «Непрерывный курс 
информатики»

**) Непрерывного – то есть начинается обучение в начальной школе, 
продолжается в основной и заканчивается в старших классах – только тогда 

НЕПРЕРЫВНЫЙ КУРС ИНФОРМАТИКИ 2‐11

52 3 4 6 7 8 9 1110

 

Реализации концепции обучения информатике 
в составе УМК естественнонаучного цикла 

(из презентации Бородина М.Н.)

 

Уже существует полный комплект обучения информатике в соответствии с концепцией 
непрерывного обучения со второго по одиннадцатый 



класс

Москва, 2009

 

Новый стандарт и наш УМК 2‐4
Результат образования ‐ это не только знания по конкретным дисциплинам, но 

и умение применять 

целостным социально‐ориентированным взглядом 
на мир в его единстве и разнообразии природы, народов, культур, 
религий

авторам и 
издательству БИНОМ под руководством его директора Бородина М.Н

их в повседневной жизни, использовать в 
дальнейшем обучении. 

Ученик должен обладать 

.
Федеральный государственный образовательный стандарт начального общего 

образования будет введен в действие с  – осталось 
менее года, поэтому мы должны быть готовы к нему не только 
морально.

Поскольку стандарт готовится не день, и не месяц, а годы, то он не возник вдруг 
и ниоткуда и его основные положения и тенденции изменения были 

и, в определенной мере, 
Поэтому нам (

.) 
удалось в большой мере отразить требования нового стандарта в нашем 
УМК, который постоянно редактируется под постоянно изменяющиеся 
новые требования и переиздается.   Это видно даже по обложке 
учебников. 

1 января 2011 года 

понятны давно  известны издательству и 
нашему авторскому коллективу . 

 



Универсальные учебные действия 
УУД

В новом стандарте описаны универсальные учебные действия, 
которыми должен овладеть ребенок в начальной школе.
«В широком значении термин «универсальные учебные действия» 
означает умение учиться, т.е. способность субъекта к 
саморазвитию и самосовершенствованию путем сознательного и 
активного присвоения нового социального опыта.

В более узком (собственно психологическом значении) термин 
«универсальные учебные действия» можно определить как 
совокупность способов действия учащегося (а также связанных с 
ними навыков учебной работы), обеспечивающих его способность 
к самостоятельному усвоению новых знаний и умений, включая 
организацию этого процесса»

•«Фундаментальное ядро 
содержания общего образования»

 

Каковы должны быть результаты обучения в 
начальной школе? 

Ничего сверхъестественного в них нет, все старо, как 
мир. Это четыре основные давно известные 
категории результатов:

Личностные

Познавательные

Регулятивные

Коммуникативные

 



Начнем с более понятных всем –
познавательных результатов

• Познавательные
работа с информацией
работа с учебными моделями
использование знако‐символических средств, 
общих схем решения
выполнение логических операций

сравнения,
анализа,
обобщения,
классификации,
установления аналогий
подведения под понятие

Все это реализовано в нашем УМК
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Регулятивные и коммуникативные результаты

Регулятивные

управление своей деятельностью
контроль и коррекция
инициативность и самостоятельность

Коммуникативные

речевая деятельность
навыки сотрудничества

Все это тоже реализовано в нашем УМК!
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Личностные результаты

самоопределение ‐ внутренняя позиция 
школьника, самоиндификация, самоуважение и 
самооценка

смыслообразование ‐мотивация, границы 
собственного знания и «незнания» 

морально‐этическая ориентация ‐ то есть 
ориентация на выполнение моральных норм, 
способность к решению моральных проблем на 
основе децентрации (?), оценка своих поступков)

Это очень важно! Именно в этом направлении 
.
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сейчас идет доработка нашего УМК

 

Ожидаемы результаты в совокупности
• Личностные

самоопределение (внутренняя позиция школьника, 
самоиндификация, самоуважение и самооценка)

смыслообразование (мотивация, границы 
собственного знания и «незнания»)

морально‐этическая ориентация
(ориентация на выполнение моральных норм, способность к 
решению моральных проблем на основе децентрации, 
оценка своих поступков)

• Регулятивные
управление своей 
деятельностью
контроль и коррекция
инициативность и 
самостоятельность

• Познавательные
работа с информацией
работа с учебными моделями
использование знако‐символических
средств, общих схем решения
выполнение логических операций

сравнения,
анализа,
обобщения,
классификации,
установления аналогий
подведения под понятие

• Коммуникативные
речевая деятельность
навыки сотрудничества
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Информатика – естественнонаучная 
дисциплина

Информатика в школе – естественнонаучная дисциплина, 
изучая которую дети познают информационное взаимодействие 
объектов окружающего мира.

Как у каждой естественнонаучной дисциплины, 
информатика имеет в своей основе:

уникальный феномен наш феномен информационный 
процесс

свой инструмент познания  наша инструмент модель

свою область применения  наша область применения 
управление
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Наш феномен

Феномен – это физическое явление, факт, подтвержденное событие. Наш 
феномен – информационный процесс. 

Информационные процессы являются неотъемлемой частью окружающего 
мира, а информация проявляет себя в информационных процессах

Наиболее значимыми для информатики являются  информационные 
процессы, самого ученика:

в центре внимания информатики – сам ребенок и процессы, 
происходящие с ним во внешнем мире и в нем, то есть в его 

внутреннем мире. 

 которые  происходят в школе с участием 
Познавательный процесс
Процесс общения (коммуникации), 
Процессы поиска, хранения и обработки информации (в том числе с 
помощью компьютера)

По сути, 

Знание, как и информация – это объекты ВНУТРЕННЕГО мира ребенка!
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Наш инструмент  

Инструмент познания вообще – модель. Модель является неотъемлемой 
составляющей школьной жизни и жизни вообще. Модель, это: 

И инструмент познания  

И способ представления информации  

И цель учебной деятельности  

И средство учебной деятельности 

И средство человеческой деятельности вообще 

Наиболее значимыми  для информатики в школе яв  модели, 

компьютерные модели

компьютерные модели, но начинать работу над этим понятием следует 
в начальной школе!

МОДЕДЕЙ  процесса МОДЕЛИРОВАНИЯ 

ляются  всякие
которые  используются в учебном процессе вообще, но главное – это 

. 

На уроках информатики школьники учатся создавать и использовать именно

ПОЭТОМУ, ИЗУЧЕНИЕ  и существенно влияет на 
развитие ОБЩЕГО И СОЦИАЛЬНОГО ИНТЕЛЛЕКТА ДЕТЕЙ!!!
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Наша область применения 

Область применения знаний, п

 информатики в школе яв процессы управления, 

системное видение ситуации и у принимать решение !

олученных при изучении школьной 
информатики – управление

Управление является неотъемлемой частью школьной жизни, жизни 
вообще и жизни всего человечества. 

Наиболее важными для ляются  
которые  связаны с:
возможностями автоматизации информационных процессов, технологий, 
систем
условиями автоматизации информационных процессов, технологий, систем
методами автоматизации информационных процессов, технологий, систем
средствами автоматизации информационных процессов, технологий, 
систем

Управление является неотъемлемой частью жизни каждого ребенка, в 
которой решающее значение играют его приоритетные ценности, 

мение 

 



Какие универсальные общеучебные действия 
формируются при обучении по нашему комплекту 

и нашей методике

выделение и формулирование познавательной цели
извлечение необходимой информации из текстов, определение 
основной и второстепенной информации 
применение методов информационного поиска, в том числе с 
помощью компьютерных средств
знаково‐символические действия – моделирование; 
умение структурировать знания (объекты, данные) 
выбор наиболее эффективных способов решения задач в 
зависимости от конкретных условий 
рефлексия способов  и условий действия (ответы на вопросы: что 
я делаю?, зачем? и как?), подведение итогов своей деятельности,  
оценка процесса и результатов своей деятельности

 

Какие универсальные логические действия 
формируются при обучении по нашему комплекту 

и нашей методике

анализ объектов  с целью выделения существенных и 
несущественных признаков;
синтез как составление целого из частей, в том числе 
самостоятельно достраивая, восполняя недостающие 
компоненты;
выбор оснований и критериев для сравнения, 
классификации объектов; 
установление причинно‐следственных связей,   
построение логической цепи рассуждений,  
доказательство; 
формулирование проблемы и самостоятельное создание 
способов ее решения;
выдвижение гипотез и их обоснование

 



Информатика как инструмент формирования 
УУД

Наш УМК направлен на развитие системного мышления младших 
школьников на основе информационного моделирования, как 
современного средства познания природы, становления 
исследовательской деятельности школьников в системе 
естественнонаучного образования и формирования единой картины 
внешнего мира.

Схемы и таблицы (информационные структуры)
Множества и отношения (видовое разнообразие)
Логические и алгоритмические инструменты исследования
Освоение понятия системы
Изучение моделей на основе синтеза и анализа
Возможна организация обучения в открытой информационной среде и  
организация познавательной деятельности учащихся с использованием 
ИКТ, ресурсов локальной сети школы, образовательных сетей региона, 
ресурсов Федеральных образовательных порталов, сетевых 
социальных сервисов, а так же использование разнообразных 
технических ресурсов и цифрового оборудования. 

Общая характеристика нашего УМК: 

Системное представление учебной информации – объекты информатики
рассматриваются как элементы целостной системы  сведений о внешнем и 
виртуальном мире, связях, отношениях, зависимостях и закономерностях окружающей 
действительности с информационной точки зрения 

Представление информации в УМК опирается на общие категории, универсальные 
методы познания и формализации знаний, межпредметные связи, практическую 
направленность знаний с опорой на актуальный опыт ребенка 

Реализуется целенаправленное обучение моделированию как универсальному 
методу познавательной деятельности 

Представление информации в УМК осуществляется в сочетании индукции и дедукции, 

исследовательскиеи проектные

информационных
моделей,

операционно‐деятельностный компонент УМК включает в себя задания, формирующие 
умения: умение наблюдать и анализировать объекты, 

процессы и явления, обобщать необходимые данные, формулировать проблему, выдвигать 
и проверять гипотезу, синтезировать получаемые знания в форме 

 самостоятельно осуществлять планирование и прогнозирование своих 

практических действий

Общая характеристика нашего УМК



1. Гарантированное усвоение материала учащимися в объёмах, 
предусмотренных стандартом начального образования

2. Формирование у учащихся целостной системно‐
информационной картины мира и целостного 
естественнонаучного мировоззрения

3. Развитие потребности к познанию и формирование системного 
опыта познавательной деятельности

4. Практическое применение знаний и умений

5. Повышение успешности обучения учащихся при изучении 
других учебных дисциплин, интеллектуальных способностей и 
вообще познавательной деятельности

Ожидаемые системные эффекты обучения 
информатике в начальной школе по нашему УМК

 


